Engadir unha “conversa”

Unha conversa é un “chat” no que poder facer comentarios “en
tempo real”. Estes comentarios non quedan almacenados cando se
sae da mesma.

Escollemos “conversa” entre as actividades
Indica un nome para a conversa.
Indica unha descricidon

Preme “gardar e volver & materia” ou “gardar e mostrar”
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MFngadir unha “proba”

Unha proba permite amosar 6 alumno/a unha serie de preguntas

(de diferentes tipos coas respectivas respostas para escoller, coas
gue pode interactuar. Recibira unha reposta e cualificacidén cos seus

resultados, que o docente podera ver en calquera momento.

E moi recomendable ter as preguntas previamente no “banco de

poder escoller cales guremos introducir na

Tal vez che interese botar unha ollada 6 H5P (ver manual
especifico), posto que permite facer o mesmo dun modo mais
atractivo e con moitas mais opcions.

Unha proba (ou cuestionario) non é mais que o contenedor onde iremos
metendo as diferentes preguntas (que previamente tefiamos no banco de
preguntas). Por se mesmo, unha vez creada, unha proba non ten ningunha
funcionalidade, posto que estara “agardando” a que a enchamos de
“preguntas”.

» Escollemos “proba”

« Indicamos un nome para o proba e unha descricién (opcional)

« En sincronizacién podemos indicar cando (en que data) se abrird e/ou
pechara se asi o necesitamos.

« En desefio podemos decidir se as respostas aparecen sempre na orde
que indiqguemos ou as “baralle aleatoriamente cada vez”

« En comportamento da pregunta tamén podemos indicar se queremos
que se barallen aleatoriamente en cada vez.

*  Prememos GARDAR

+ Podemos cambiar estas caracteristicas do proba en calquera momento
usando a opcion “editar a configuracion”, como sempre premendo en
“editar 6 lado da proba”

&+ V‘ proba de proba @

£% Editar a configuracion 1 un recurso
< Mover caraadereita  'gadir temas
@ Agachar

71 Duplicado

© Asignar roles

i Eliminar

« Para engadir ou eliminar preguntas & proba desde o banco de preguntas,

en calquera momento, deberemos escoller o proba, e no menu
administracion elixir a opcién “editar o proba”

+ Desde esta mesma opcion (editar proba) poderas tamén ordenar as
preguntas que que tefas, paxinalas...
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Probas: O banco de preguntas:

crear e modificar preguntas
:

preguntas que creemos, que logo poderemos usar dentro das
diferentes probas que desefemos. Existe un banco de preguntas
diferente para cada un dos cursos que creemos *

Lembra que podes organizar “categorias” dentro do banco de
, para cada materia, por se queres organizalas para logo

* Non confundas o banco de preguntas (que usa nas probas) co banco de
contidos (que e emprega nas actividades H5P)

Pulsamos no “engranaxe do curso” >"mais” e ali a poderemos escoller “banco
de preguntas”.

= !nh::iu Aula Virtual AR QAR
Curso e probas do Oscar Curso e prObaS de OSCQI' ®

Participant i .
ol Panel de contral / Os meus cursos / Varlos / Curso o probas de Oscar Q- Ecltar & configuracion
Insignias # Desactivar a edicidn
Competencias Y Filtros
Cualificacidne Editar = £ Axustes do libro de cualificaciins
+ Foro da novas g Editar ~ & [ Copia de segurariza
Panel da cantrol  Agachar para on slimnos | 1 Restaurar
II‘IC‘ID do sitio + Ef"Q:E'J" unha actividads ou un recurso : |l'|'|pOHﬂ.I'
Calendaric Restabelec:
e 4 Antes de comezar » ganare € =
& Mais.,.

Ficheiros privados + Editar =

= Inicio Aula Virtual & ™ Oscar Ablileira Muniz

S Administragion do curso

Administracion do curso Usuarios
Partigipantes
Insignias Editar a configuracidn
? Desactivar a edickn
Competanci Filtros
ancias .
Axustes do libro de cualificacians
Cualificacions

Jastabeiacar
Panel de control Rastabalecy

Inicio do sitio

lnformes Distribuicidn de competencia
STRE—
Calendario Raxistros .
Rexistros activos
Informs actividar;
Ficha[ms p(ivadus MO acividade
Partigipacicn ¢o ourso
Os meus Gursos
Insignias Xestionar as insignias
Administracion do sitio Engadir unha nova insignia

Engadir un blogue Banco da pregunta Pr ilag
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Atoparemos estas opcidons dentro do banco.

« Dentro do banco de preguntas podemos levar a cabo as seguintes acciéns:
= A: Escoller unha categoria (se as temos creadas)
= B: Crear unha pregunta (engadila 6 banco)
= C: Editar a pregunta.
= D: Ver a pregunta (tal como a vera o alumno no proba. Podes

probar aqui se funciona)
E: Duplicar a pregunta.

F: Borrar a pregunta do banco.

Banco da pregunta

Seleccionar unha categoria: Predeterminado/a para: probas_oscar (2) % A

A categoria predeterminada para preguntas compartidas no contexto «probas_oscar».

Amosar o texto da pregunta na lista de preguntas

Opci le busca -
@Amosar tameén preguntas de subcategorias

Amosar tameén as preguntas antigas

Crear unha nova pregunta ... B
I RPN Creada por Ultima modificacién de
reguiile
. i Nome / Apslido / Data Nome [ Apelido / Data
&, sfasdf é t% % IFE Oscar Abilleira Muniz Oscar Abilleira Muniz
g de Setembro do 2020, 21:39 g de Setembro do 2020, 21:39
. scar Abilleira Muniz scar Abilleira Muniz
++ Pregunta verdadeiro falso B (1@ MW 17 ge Setembro do 2020, 21:38 17 de Setembro do 2020, 21:38
Co seleccionado:
Eliminar Mover a >> Predeterminado/a para: probas_oscar (2) $

Dentro do menu, antes indicado, atoparemos tamén unha opcién para crear as
categorias de preguntas, se é que as precisamos para organizalas.

B: ENGADIR NOVAS PREGUNTAS:

Os tipos de preguntas que podes engadir, cando premes o botén “engadir
pregunta” son os seguintes:
Escolla o tipo de pregunta que engadi

2. Calculadas: Permite cear % Calculada
. 7 A resposta a cada
problemas a partir dunha formula, 4 Calculada opcién miiltiple -

ofrecendo diferentes valores cada vez
que se amosa.

reguntas debe
% Calculada simple preg . .
| seleccionarse a partir

Il © i Emparellamento dunha lista de
z. Empa re” ametntoll tori i} Emparellamento aleatorio LRSS,
. Emparellamento aleatorio:
5. Ensaio; IO o
' J : e Ari
6. Numérica: il
7. Opcidn multiple: {7 Opaito miliple
8. Resposta curta: =i Hesposta outa
9. Respostas aninadas (Cloze): f £% Respostas anifiadas (Cloze)
Unha pregunta que contén outras | *+ Verdadeiro/Falso
preguntas no seu interior [3 Descricién
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10. Verdadeiro/Falso:
11. Descricion: unha etiqueta informativa (non interactiva)

PODES ATOPAR UNHA EXPLICACION DALGUNHAS NA GUIiA RAPIDA
DISPONIBLE PARA DESCARGAR.

Todas as preguntas permiten indicar cal é a puntuacién da resposta ou
respostas e indicar uns “comentarios” que recibird o alumno se a
resposta e correcta ou non.

b As mifas mateias
Wl = B[ 2|2 re il o R b Femamenta milor

No caso das “Cloze” poden engadirse = <o RSlzn L e s LT
usando a icona coa interrogacién AImKTEtEEIG)
“amarela” que aparece na caixa de

texto, tamén dentro doutro tipo de = | T
preguntas.

O alumnado sé pode utilizar estas preguntas cando se atopen “dentro
dunha proba” que teflamos engadia dentro dalgun tema.

E posible tamén crear as preguntas directamente desde a propia
proba (que seran tamén engadidas 6 banco), pero resulta mais

comodo e organizado cando se tefian decenas de preguntas, crear
primeiro no banco de preguntas, e log

usalas nas probas que consideremos.

*Se ben existe un banco de preguntas unico e diferente por curso, podemos
exportar as preguntas dun banco para importalas noutro, tal como se explica
nun apartado 6 final deste documento
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Engadir preguntas a unha

proba desde o banco de

M Cando creamos unha proba, esta aparece inicialmente valeira e

temos que enchela de preguntas, ben creadas ali directamente ou
engadindoas desde o banco de preguntas (opcidon recomendada

« Entramos na proba en cuestion, que estara inicialmente valeira

Unha vez dentro da proba buscaremos a opcién en “editar a proba”
(non confundir con editar configuracion) premendo na engranaxe

Panel de control / Os meus cursos / Varlos / Curso e probas de Oscar / Benvidos / proba de proba

proba de proba

Editar a configuracion
Método de cualificacion: Cualificacion mais aita

Sobrescribir grupo

O usuario sobrescribe
Non se engadiron preguntas ainda

£+ Editar a proba
Editar a proba @, Vista previa
\ol curso
OVBL80 | Resultados

@ Cualificacions

@ Respostas

@ Estatisticas

@ Cualificacién manual

Roles asignados localmente

« Escollemos a opcidon “engadir”, na seguinte pantalla.

Edicion da proba: proba test @

Preguntas:0 | Esta proba esta aberta Gualificacion maxima 10,00 Gardar
Repaxinar  Select multiple items Total de puntuacién: 0,00
£ Barallar preguntas (%)
Engadir~

/'

 E no menu que parece “engadir do banco” (Tamén podes creala “sobre a
marcha” coa opcidn engadir unha pregunta)
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Edicion da proba: proba test @

Preguntas:0 | Esta proba esté aberta Cualificacion maxima 10,00 Gardar

Repaxinar lect multiple it 1
FUER ot mkipls Hema 4+ Engadir unha pregunta ... Fo

+ do banco de preguntas |

~_d + Engadir unha pregunta aleatoria ...

« Tan so6 temos que escoller as que que queremos engadir do banco a nosa
proba.

Engadir do banco de preguntas ao final

|
Selecclonar unha categoria;

Predetarminado/a para: confinamento-T--El-1-2 (2) -3

it

A categoria predeterminada para preguntas compartidas no ‘confinamento-T--El-1-2° Pl
Opciéns-de busca w
Amosar tamén preguntas de subcategarfas FI'E

Amosar tamen as preguntas antigas

n - Pragunta

| " w-s

B #1 fasdfasd dfgsdfas Q

£ dsfasd fasdfasfasd sfasd fasfasdfasdfasd

Engadir preguntas seleccionadas & proba

- M-

Veremos aparecer as preguntas engadidas que podemos organizar en
paxinas, movelas...

Edicion da proba: proba de proba

Preguntas:2 | Esta proba esta aberta Cualificacién maxima 10,00 Gardar

Repaxinar =~ Select multiple items Total de puntuacién: 2,00

4 Barallar preguntas
Paxina 1 Engadir ~
% 1 23 & sfasdfasdfasd Q @ 1004
"';Panina2 Engadir ~
# 2 s f3 Pregunta verdadeiro falso sa Q@ @ 1004

gadir =

+ Tamén poderemos indicar puntuacion maxima a proba (se resposta

correctamente a tédalas preguntas)
« Tamén deberemos indicar a puntuacion de cada pregunta, por ldxica

deberian sumar o valor da cualificacion maxima.
+ Tamén poderemos eliminar a pregunta da proba (o cal NON implica

borrala do banco), coa icona da X sinalada, ou marcar para que as
baralle de forma aleatoria en cada carga.

« Lembra premer GARDAR cando cambies a puntuacién maxima.
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Ver resultados da proba deixados
holo alumnado

r .

Podes ver as respostas deixadas por cada alumno/a na proba,

conecendo a hora en que a respostou, numero de intentos, erros

« Para ver os resultados de cada alumno/a na proba, debes acceder 6
apartado de cualificacidns, buscar 6 alumno, e ver que resultados tivo
para “avalialo”.

* Na parte 3 desta guia ben explicado como facer a “cualificacion”,
continla nela para ver os resultados dos cuestionarios, e outras
actividades que tefias creadas nos temas do teu curso.

Entra na proba e na engranaxe escolle “resultados” ou ben directamente no no
menu lateral “cualificaciéns”, onde poderas ver os resultados de tédalas
actividades avaliables que tefias no curso, incluida esta proba.

No primeiro caso veras so os resultados desta proba en concreto, no segundo
veras tédolos resultados, e terds que escoller na lista a proba en concreto.

= Inicio Aula Virtual Ceip Plurilinglie Pedro A. Cervifio

™= oscar
& rarticipantes
U insignias
& Competencias
B Cualificacions

[aTEs
@& Taboleiro
Calendario
[ Fichelros privados
& Banco de contidos
7 Os meus cursos
™= esinomixta_ei_21_22

=19-20
algo_contar_malo_ei2

= 19-20 - reto-do-dia

Probas de Oscar

Inicip { Cursos | Profesorado (documentos de axuda) [ Probas para fermacion

proba

< TYURTY

Método de cualificacidn: Cualificacion mdis alta

MNon se engadiron preguntas ainda

Editar a proba

Valver ao curso

{ oscar [ Tema3 | proba

A ® Oscar Abilleira Mufiiz E

r

Editar os axustes

Anulacions de grupo

Anulacion de usuarno
& Editar a proba
@, Vista previa
i Resultados
@ Cualificacions
@ Respostas
@ Estatisticas
@ Cualificacion manual
@ Archive

Roles asignados localmente

Permisos

Comprabar permisos
Filtros
Distribucion de competencia
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Importar e exporta

O banco de

Como xa indicamos no seu momento, cada curso ten o seu propio banco de
preguntas. Se queremos empregar as preguntas dispofibles no banco de outro curso,
deberemos:

1. Entramos no curso onde temos o banco de preguntas orixinal

2. Prememos na engranaxe e buscamos banco de preguntas > exportar

3. Escollemos calquera dos formatos (GIT por exemplo) e descargamos o ficheiro

que nos cree.
Entramos no novo curso

Engadimos o arquivo que temos descargado
Iniciamos o proceso de importacion.
Xa teremos as preguntas no banco do novo curso.

Nk

= Inicio Aula Virtual Ceip Plurilinglie Pedro A. Cervifio

#USC&I »
Probas de Oscar

& Participantes

Inicio | Cursos | Profesorado (documentos de axuda) | Probas para formacion | oscar | Tema 3 | proba
WU Insianias
& Competencias

B Cualificacions

Método de cualificacion: Cualificacién mais alta
# Inicio

=  Inicio Aula Virtual Ceip Plurilinglie Pedro A, Cerviiio

Probas de Oscar

= oscar

Inicio | Cursos | Profesorado (documentos de axuda) | Probas para formacion | oscar [ Tema 3 | proba

& Participantes

U Insignias
proba
& Competencias
Método de cualificacion: Cualificacién midis alta
& Cualificacidns
® Inicio Mon se engadiron preguntas ainda
@ Taboleiro
Editar a proba

) catendario Volver ao curso
D Ficheiros privados

nco de conti
& Banco de contidos < TYURTY ira.. :

= Os meus cursos

™= esinomixto_ei_21_22

Abilleira Mufiiz (Sair)

= 19-20
algo_contar_maio_ei2

= 19-20 - reto-do-dia

Prememos na engarnaxe e buscamos banco de preguntas > importar

A @ Oscar Abilleira Mufiiz % =

A ® Oscar Abilleira Mufiz ﬁ
Anulacidns de grupo
Anulacién de usuario

£ Editar a proba
@, Vista previa
I Resultados
@ Cualificacions
@ Respostas
@ Estatisticas
@ Cualificacion manual
® Archive
Roles asignados localmente
Permisos
Comprobar permisos
Filtros
Distribucion de competencia
Rexistros

Copia de sequridade

Banco de preguntas
Preguntas
Categorias

Importar
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votacion

Permite amosar unha pregunta cunha serie de respostas, a modo

-7

de votacion sen respostas correctas ou incorrectas.

Engadir unha “escolla’

Escollemos a “escolla”
Indicamos un nome e descricidén (o que vera o alumno/a)
Indicamos as diferentes opcidns que queremos ofertar.

Non hai respostas correctas ou incorrectas, é simplemente unha
votacion.
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Engadir un “foro”

Nun foro poden deixarse comentarios con respostas 6s mesmos,
guedando gardados para o futuro, a diferencia das conversas.

Escollemos o “foro”
Escribimos un nome
Indicamos unha descricion (sera o que vexa o alumno)
Cada alumno/a ou mestres podera iniciar “discusiéns”

Cada alumno/a ou mestres podera responder as “discusiéns”
propostas
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Engadir un “glosario”

Un glosario é un dicionario de definicidons, no que o alumnado pode
engadir palabras coa sua definicidon. Pode ir completandose co

vocabulario que se desexe 0 longo do tempo. Tamén se poden

termo e definicion.

Escollemos o “glosario”

Escribe un nome (titulo do glosario)

Escribe unha descricién (o que vera o alumno/a)

Cada alumno/a pode engadir termos coa sua definicion.
Cada alumno/a pode modificar as definicidns introducidas.

Pode engadirse unha imaxe ou calquera outro tipo de arquivo a
cada termo.

Pax 12 - GUIARAPIDA - parte 2 (actividades) - v4.4 — MOODLE - www.oscarabilleira.com



Engadir un “paquete SCORM”

Un paquete SCORM ¢é un conxunto de recursos desenados para
Moodle Con esta opcion poderemos “cargalo” desde outra aula

virtual, por exemplo creados no EVA.

No EVA emprégase tamén para cargar o que se cree coa

“ferramenta de autor”, que e empaqueta como SCORM para logo
poder engadilo nunha seccion. Se ben a aula virtual das webs dos

centros, ainda non tefien ferramenta de autor, podes instalar os
‘scorm” do proxectos feitos coa ferramenta de autor no EVA.

Escollemos o “"Scorm”
Subimos o paquete SCORM 6 tema que queiramos.

Poderemos engadir calquera tipo de elemento que apareza
empaquetado como “scorm”.
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Engadir unha “tarefa”

Unha tarefa é unha actividade na cal se pide 6 alumnado que
entregue un traballo sobre un tema plantexe.

exemplo pdf), ou que o escriba directamente nunha caixa de texto.

Escollemos “tarefa”

Pofiemos un nome, e unha descricién (que sera o que vexa o
alumno)

Podemos establecer un prazo de entrega

Tipos de entrega:

1. En lifa: escribe directamente
2. En arquivo: pide que se suba un arquivo co traballo pedido.

Entrando na “tarefa” como mestre/a, no apartado “ver e cualificar

as entregas”, podemos corrixir o que nos entregaron. Tamén
poderemos atopalas, xunto con todo o que nos entregaron no
apartado “cualificaciéns”

Tarefa d eproba -

Resumo das cualificacions

Participantes 1

Entregada 0
Necesita cualificacidn 0
Data limite Xoves, 24 de Setembro do 2020, 00:00

Tempo restante 6 dias 1 hora /_

Ver/cualificar todas as entregas Cualificacicn

Tarefa d eproba

Accion de cualificacion  Escoller... 2

Imaxe Ultima Entregas
do Nome / modificacién  de
Seleccionar usuaric Apelide Enderezo de correo Departamente Estado  Cualificacion Editar {entrega) ficheiros
usuario falso Sen ificad Editar = =
entraga
Co seleccionado... S o = u \

~ Opcions
Taeafam mar mavine
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« Se nos entregaron un arquivo en “pdf” poderemos corrixilo
directamente sobre o arquivo, que aparecera e sobre o que é
posible empregar as ferramentas de escritura da barras superior.

-3

Piixina 1 de 1 1 B :| i & ] ( W8 x Entrega
Sen intentos

Cualificacidn

Cualificacion fora da 100

Cualificacién actual no kbro de cualificacions

Comentarios 24

i= | BT |f~| O~

i |~

E % % @

« Poderemos escribir comentarios con cada entrega, que o alumno/a
recibira. O alumno/a tamén pode deixar comentarios cando o
entrega.

« Poderemos tamén pofier unha cualificacién.

« O alumnado podera ver os comentarios que lle fagamos a tarefa e

descargar o pdf corrixido (coas anotacions feitas), entrando
novamente na tarefa ou ben escollendo o apartado “cualificaciéns”

Como devolver unha tarefa corrixida, pero que non estea pdf?
Se queremos “devolver” un arquivo como i

resposta, por exemplo, si enviou un : e
documento en odt (lembra que nos pdf e
directamente xa o recibira corrixido), b
deberemos escoller opcidén “tipo de | e
comentarios” > “ficheiros de comentarios”.

Deste xeito cando corrixamos a tarefa
poderemos devolverlle “calquera arquivo”,
por exemplo, o que nos enviou pero corrixido.
Teremos que subilo no apartado “ficheiros de
comentarios”
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Engadir “xoqgos”

poden engadirse en cada seccion.

« Escollemos o0 xogo que queiramos e seguimos as instrucidns de
cada un deles.

Hangman <

Crossword ‘

Cryptex A
C Millionaire

Sudoku

Snakes and Ladders | (

Hidden Picture

Book with questions
GeoGebra ‘
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BIG BLUE BUTTON

Engade unha sala de video-conferencia dentro dun tema, o traballo
con ela sera e mesmo gue con calguera outra actividade da aula
virtual.

Atoparémolo no apartado “actividades” (engadir actividade ou
recurso > actividades)

Engadir unha actividade ou un recurso / X
Buscar / Q

Todo Actividades Recursos /

{ ==
18 ==

BigBlueButtonB
Attendance Base de datos N Board Cartafol Checklist

e =

\ - abe
| " del

Crearemos deste xeito unha sala de video conferencia (poderemos

crear tantas como queiramos engadindo novas actividades
bigbluebutton)

O alumnado accedera directamente cos seus datos de acceso a

aula virtual, asi que non tera que instalar ningunha aplicacién nin
darse de alta, unicamente tera que premer un botén sen sair
da aula virtual.

Se o curso ten acceso como convidado todo o mundo podera

acceder premendo ese botdn, se ben aparecera como “usuario
andénimo ou non identificado”

Se 0 curso ten acceso por usuarios e contrasinal para cada

estudante, en canto acceda cos seus datos sera identificado como
tal no sala de video-conferencias.

Como organizador (mestre/a), poderemos planificar a reuniéon para

que comece e/ou finalice nunha data e hora concreta, ou ben que
estea sempre dispoiiible.

Como organizador poderemos decidir se os participantes poden

entrar se non estd o mestre ou tefien que agardar a que entre
(opcién que ven por defecto)

Poderemos indicar se se permite a gravacién ou non da reunién (no
por parte do organizador)
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« Todas estas opcidons son xestionadas dentro da propia actividade
bigbluebutton, como se faria con calguera outra actividade (activar
edicidn > editar configuracién). Podendo restrinxir accesos,
ocultar... tal como o fariamos para calquera outra actividade ou
recurso.

Escollemos o tipo de reunién, poiémoslle un titulo (nome da aula
virtual) e indicamos unha mensaxe de benvida (opcional) e se queremos
que agarden polo moderador (o mestre que a creou ou a quen el
designe).

®Engadindo un novo BigBlueButtonBN a Tema 2

¥ Expandir todo

Tipo de Sala/ac de con gravacions &

* Axustes xerais
Nome da aula virtual *

Enviar unha noftificacion (2

Amosar miis.

~ Axustes de actividade/seccion

Mensaxe de benvida (7}

Agardar polo moderader (0 E

Limite de usuarios (2 ']

Indicamos quen podera participar, por defecto apareceran todos os
usuarios matriculados no curso (Se o curso ten acceso como convidado
non sera necesario). Poderemos indicar se alglin dos participantes pode
ser moderador (ademais do creador), por exemplo outro dos mestres do
curso.

~ Participantes

Engadir un participante Todos os usuarios matricutados 3 ————— § Engadir

Lista de participantes

Todlos o5 vsuarios coma | Espectador &
matriculados
Lisisario Crscar Abilleira Mufiiz coma | Moderador
Programa da sesién
Acceso aberto 24 5 | Abrll ¥ 2021 3 10 5 |40 S ips Acctivar
Acceso pechado 24 5| | Abril 22021 1 110 3 [A0 S gy Activar

+ Configuracion comun do méadulo

+ Restrinxir acceso

Indicaremos tamén se queremos programala nun dia e hora.
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