Tipos de preguntas

Consulta a guia correspondente as “actividades” para ver como
crear e engadir preguntas 6 bando, e como inserilas nas tuas probas. Na
presente guia, unicamente faremos un repaso polos tipos de preguntas
mas habituais.

Tdodalas preguntas tefien algins campos comuns:

+ Nome ou titulo

« Texto

+ Comentarios xerais (opcional): a resposta que recibird o
alumno/a cando reposte & pregunta (posteriormente
poderemos indicar unha resposta indicar unha “resposta
tamén chamada “retroalimentacién” para cada unha das
opcidéns que deamos.

n

Engadindo unha pregunta tipo Verdadeiro/Falso ®

b Expandir todos

r ¥ Xeral
Categoria  Predeterminado/a para: proba (1) B

Nome da pregunta® [ ]

Texto da pregunta”

i
[F]

=% | Pardgrafo *I| BT

Ruta: p

Mares (1]

predeterminada”
Comentarios xerais 3 | =

Ruta: p

Resposta correcta  Falso ke

Ten en conta que, no momento en que un alumno/a tefa respostado a
unha proba (cuestionario), xa non sera posible engadir ningunha nova
pregunta desde o banco 6 mesmo.
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Resposta multiple

Amosa unha pregunta con varias respostas entre as que podera escoller.
Algunhas son correctas e outras non. Pode escoller mais de unha

Asi o vera o alumno/:

 Proba
: MNavegacién da proba Fregunta 1 Cales destas cidades son de Europa?
Ainda non
m respondido Seleccione unha:
Finnlizar intento ... Puntusda fira de a. Lima
100
¥ Indicars ik
pregunta . Paris
_proba_|

144

Deberemos escribir cada unha das respostas indicando en “cualificacién
se son correctas ou non.

100% indica que é correcta e “ningun” se é incorrecta, pero podemos
tamén asignar valores intermedios, como 50% se é “correcta en parte”.

= -
¥ Editar a proba Escolla 1 | o e e T e —r
Q Virtaman Farigrafa B Il iE||f82 &M B
b Resultados Paris
* Roles psignados
Tocalmente
* Permisod Cualificacitn
* Comprobar permisos Comentarios
= Filtros rignks B | [ =
" Rexistros Moi ben, éa capital de Francia
* . Copin de segurania
* Rostaurar
= Baneo dn pregunta
* Preguntas i
* Categririas in. mdgaie  ~| B | [ | i S BRI

Auta: p

00% B

1
r,

Auta:p

*® lmportar Lima
* Exportar
Ruta: p
¥ Administracién do curso

¥ Mudaro papel para..

¥ Configuraciin do mes perfil

| Administracion do sitio

E—
gl Escolla 3

Cualificacién  rngin 8
Comentarios x
farigabo  ~ B[ 1
Incorrects, esti en América,

im
]
iE

Engass.,

pacbgrats v | = s
Berlin
Auta: p
Cunlificacitn  100% a8
Comentarios
Fargrata B| T = s

Esti en Alemania, mol ben,
Fiuta: p

Abaixo contaremos con un botén para engadir mais “campos” para
respostas se as precisamos.
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Verdadeiro - Falso

pregunta hai que respostar se a afirmacion e certa ou non. SO

nodera escoller unha das opcions.

Asi o vera o alumno/:

Proba

Pregunta 2 A lia é unha estrela
Ainda non

respondido Seleccione unha
Finalizar intento ... Puntuado féra de Verdadeiro

1,00

¥V Indicar a =

pregunta

+ No despregable deberemos indicar se a afirmacion que pofiemos e
verdadeira ou falso (neste exemplo era falso)

+ Indicaremos en “avaliacidon” que resposta recibira cando escolla
verdadeiro ou cando escolla falso. A resposta que escribamos
dependera de que opcidn tiveramos escollida no despregable como
a correcta.

s,

Resposta correcta  Falso

Avaliacién . . S——
(Verdadeiro) || == | Pée0  ~ | B | [ [i= 1= ] | BeE | [

Incorrecto. A lia non € unha estrela, & un satélite.

Ruta: p
Avaliacién (Falso) =y o e
pardgrafo v B[] = (= ] | BB | %3

Correcto, & un satélite,

Ruta: p

¥ Intentos maltiples
b Etiquetas

» Creada / Giltima gardada

Gardar modificaciéns Facer copia Cancelar

Neste formulario hai campos obrigatorios marcados con *

Neste caso “verdadeiro ou falso” non se refire a que acerte ou non,
sendn a se escolle unha ou outra opcién. Acertara se elixe a que nos
indiguemos como correcta no despregable.
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Resposta curta

Ante unha pregunta o alumno/a ten que escribir a resposta correcta. Se

esta se axusta “exactamente” o establecido sera correcta. E dicir ten
estar escrita a resposta “exactamente” como nos a

Asi o vera o alumno/:

Previsualizar a pregunta: Quen escribiu “O Quixote”?

identificido como Oscar Abilleira Mufiiz (!
Pregunta 1 Quen escribiu “O Quixote”™?
Ainda non
respondido Resposta: [

Puntuado fora de
1,00

Poderemos indicar tantas respostas “validas” dandolle diferentes
cualificaciéns.

o 100% se é totalmente correcta
o Qutra % e contén erros

o Pode haber varias respostas co 100% ou calquera porcentaxe.

—
Resposta 1 [Migue] de Cervantes J Cualificacién  100% ]
Comentarios F — S Ry e
G || pardgefo. ~ B J == ] | B¥H | [Py
Moi ben
Auta:p
Resposta 2 [miguel de cervantes ] Cualificacién 259

Comentarios = P
Prdgefe v || B | [ | i=I=

[} [ B2H | A

Case, moi ben a resposta pero faltan as maitisuclas.

Ruta: p

Resposta 3 [Cervantes Cualificacién  sge

Comentarios — | 1
Pardgrfo v B[ = =

| B8 | ™

Se puxeras tamén o nome mellor.

Ruta: p

En branco para 3 respostas mais

Debes ter en conta tddalas posibles respostas que poida dar o
alumnado, por exemplo, no exemplo anterior se escribira “Miguel
Cervantes” diria que é incorrecta, porque non figura esa opcion
exactamente. Diferenci maiusculas de minusculas.
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Numerica

Ante unha pregunta o alumno/a ten que escribir a resposta correcta.

Funciona igual que a “resposta curta” pero neste caso debera dar un
valor numérico “cun marxe de erro” permitimos.

Asi o vera o alumno/:

Prewsuahzar a pregunta: Cal éo valor do namero “pi"

¥ =Y ¥ AL
i’ i 40\ _ ____-.-.a_i_l._-;)_nlg J. _1\.4_ AiaN

l.'A'_‘-_'L.‘_-J_

. L0 Y A al bk

)'e._ AV AIP RN I, oSSR

Pregunta 1 Cal e” o valor do nimero []?
Ainda non
respondidy Resposta:

Puntuado fora de
1.00

« Poderemos indicar tantas respostas “validas” dandolle diferentes
cualificacidns.

* En cada unha delas podemos indicar un “marxe de erro”, para
aceptar como validas respostas con mais ou menos decimais.

« En comentarios poderemos indicar que recibird o coa resposta

r ¥ Respostas
Resposta 1 |3,14] | Erro 0,10 | Cualificacién  100%
Comentarios =y T i i |
| Perigrafo + B ] == o] | B ™
Rma:p_
Resposta 2 [ ] Erm[q Cualificacién  Ningin B
Comentarios = =% 7= — i
Prdgrefe v || B [ |2 ]i= ] | B8 | [
Ruta: p
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En certo senso son similares as “tarefas con texto en lina”. Ante unha
pregunta solicitase que escriba un pequeno texto como resposta.
Podemos indicar un esquema con indicacions. Non ten autocorrecion.

Asi o vera o alumno/:

Previsualizar a pregunta: Partes dunha planta

e O e M

Pregunta 1 Que sabes das prantas?

Ainda non
respondido

Puntuado féira de
1,00

B ||rerigefo v || B | ] ||iZ]iZ | BF
Lembra usar este esquema:
- Partes das prantas.
- Alimentacion

- Usos

‘Ruta: p

« Poderemos indicar se aceptamos “anexos” (que nos devolvan a
resposta nun documento)

+ Indicaremos a extension maxima do texto.

+ Podemos indicar un “*modelo de resposta” como guia.

+ A informacion para cualificadores usariase se houbese mais dun
mestres cualificandoa, para “acordar” as pautas a seguir.

Ruta: p
Formato da  Editar WML B
resposta
Tamafio da eaixade 151ne [
entrada

Permitir anexos | non =)
Modelo da resposta
@

i
in
F

mgate « B[ |2
Lembra usar este esquema:
- Partes das prantas,
- Alimentacion

- Usos

Fusta: p

Informacién para : o ——
cualificadores kgl ~ || B[ | =12 | | B2

Futa: p

Se é tan similar a “tarefa” cal é o seu sentido?. A razén € que unha
tarefa non podemos “metela dentro dunha proba”, mentres que con esta
opcidon podemos incluir “preguntas de desenvolver” en probas e exames.
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Coincidentes — emparellamentos

Ofrece unha serie de opcidons que temos que “emparellar” con outras.
Proporemos unha serie de “preguntas” coas suas “respostas”. Cando as
para cada pregunta teremos que escoller entre tddalas respostas

disponbiles.

Asi o vera o alumno/:

Previsualizar a pregunta: Emparella cidades e
capitais

Pregunta 1 Emparela cidades con capitais
Ainda non
respondido .
N  Eccoller._|
Puntuado fora de v Escllar...
Paris

1,00 " .
Reino Unido  Roma |
Londres

Francia Escoller...

+ Para cada pregunta indicaremos a sUa resposta correcta.

+ En “comentario combinado” poderas indicar o comentario que
recibira o alumo/a.

+ Se queremos engadir unha opcién adicional “para despistar”, tan és
teremos que deixar a pregunta en branco e unha resposta, de xeito
que se engada 6 desprergable.

J—

|\\

is Debe de i polo menos dias etres Pode p i i extras dando unha
resposta cunha pregunta en branco, As entradas onde ambas, a pregunta e  resposta se deixen en brance ignoraranse.
Pregunta 1 ] -
Padgate. + B/ = IZ raE o R

Ttalia

Ruta: p

Resposta [Roma

Eccuase migas || B[ ||=1iE = FE

Francia

RAuta: p
Resposta | paris

Pregunta
3 migate. v | B | IE|IS

1
-

Reine Unido

Rawnacta (v 1 1
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Emparellamentos 6 chou

Crea un emparellamento (tal como vimos anteriormente) pero
neste caso a partir das “preguntas de resposta curta” que tefiamos

creadas no banco de preguntas.

Para poder usar esta opcidon deberemos ter creadas previamente un
conxunto de preguntas de resposta curta, para que aleatoriamente
poidan combinarse nun emparellamento.

Mapa conceptual
(concept map)

Solicita 6 alumno/a que cree un mapa conceptual coa ferramenta
integrada. Non ten autocorrecién, posto que debera ser correxido
polo docente cando o envie.

Asi o vera o alumno/:

Previsualizar a pregunta: Crea un

mapa conceptual ]

i i
o U TR TR T

Frogunta 1 Crea un mapa conceptual

MAinda non
rospencica
Puntuada fora do.
1.00

[retasion|

Accept  Cancal
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Arrastrar no texto
and drop into text

Permite que o alumno/a complete un texto “arrastrando” e
colocando no seu lugar diferentes palabras ou textos soltos que
previamente tefamos indicados.

Asi o0 vera o alumno/:

Previsualizar a pregunta: Completa o texto

Pregunta 1 En un lugar de la D de cuyo I:I no quiero :]

Ainda non
respondido nombre I[ Mancha ” Perti “ Serbia ”acordarme‘

Puntuado fora de
1,00

« No texto da pregunta indicaremos os ocos libre escribindo
[[nimero]], sendo o nimero o que se corresponde coa resposta
indicada mais abaixo en “choice”.

« Podemos engadir respostas adicionais (para despistar)

« Marcando Shuffle amoésanse 6 azar cada vez que se abre.

Texto da pregunta”® [y ) .
i g~ | B[ i IS |
X EIEE EA M-I TNel & QB
Famiiado tipow ' Tamafiodaletw | <> W 2y F L. B Ey 52
Enunlugardela [[1]] de euyo [[1]] no quiero [[1]]
Ruta: p
Marea (1]
predeterminada®
Comentarios xerais = a = |
® i | rorigefo. v | B ] = = e
Ruta: p
~ * Choi
Shuffle
Choice 1 Answer [Ma_ncha ]Gmup 1B Infinite
Choice 2 ﬁnmflnombre ]Gmup 1B Infinite
Choice 3 Answer[amrdarmq |Gr0up 1B Infinite
Choice 4 Answer [Peri | Group 1 [ 1 Infinite
Choice 5 Answer{Serbia IGmup 1 B Infinite
Choice 6 Answer[ ]Gmup 1 [ Infinite
Blanks for 3 more choicas

b Camentaria somhbhinadn
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Arrastrar no texto
and drop into text

Sobre un fondo que indiquemos, e nunhas zonas determinadas, o
alumnado tera que arrastrar imaxes 0 lugar correcto, segundo

Asi o vera o alumno/:

Previsualizar a pregunta: arrastra a imaxe

Estis identificado como Oscar Abillelon Mufikz (Sair)

Pregunta 1 Arrastra no bosque os animais que poden vivir ali

Alnda non
respondido

Puntuado fira de
1,00

 Deberemos en primeiro lugar escoller un fondo

« No botdn “refresh preview” podemos ir vendo como quedan
colocadas diferentes zonas ou o fondo sen ter que gardar os
cambios.

= Preview
Select a background image file and select draggable images or just enter text that will be made draggable. Then choose a drag
item for each 'drop tone’, and drag the drag item to where the student should drag it .

Refrosh preview

Background image Escolaun ficheio_ Tamafio miximo para noves ficheiros: SooMB

\

selvn_ oo, jpg - Arrastre @ solte aqoi oa ficheiros pasa enviar
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« En “draggable items” (elementos arrastrables) teremos que ir
subindo as imaxes que queiramos que poidan arrastrarse. Incluso
aqueles a "maiores” para despistar.

« Podemos indicar un texto para cada un

« En “Suffle...” indicamos que as amosa 6 azar en cada carga.

r ¥ Draggable items

@ Shuffle drag items each time question is attempted
Draggable item 1 Type praggatle image %] Group 1 <) Infinite

Escolla un ficheiro... Tamafio méximo para novos ficheiros: BooMB

o

mono.jpeg - Arrastre e solte aqui os ficheiros para enviar.

Text ]

Draggable item 2 Type praggable image g Group 1 | Infinite

Escolla un ficheiro... Tamafio méximo para novos ficheiros: 8ooMB

Unknown-1_150x100.jpeg - Arrastre e solte aqui os ficheiros para enviar.

Text | |

« Deberemos agora indicar as “zonas nas que se poderan arrastrar”.
o Entramos en “drop zones” e ali escollemos as imaxes que se

poderan arrastrar.
o Non escollemos aquelas postas para “despistar”.

o Os valore de x e y deixamolos en 0.

» Draggable items

¥ Drop zones

Drop zome 1 Left |n—| Top [r:—| Draggable item 1. mono (mono_150x100 jpeg) B Text |
Drop zone 2z  Left [o | Top |g—| Draggable item 3, wedn (wean1504100.peg) ) Tuxl'lW'
Drop zone 3 Left | | Top i _| Draggable item B Text | i

« Subimos ata a zona de vista previa, onde sae o fondo, e prememos

“refresh preview”, asi veremos aparecer no fondo as imaxes que
escollimos, tan s6 deberemos arrastralas 6 seu lugar definitivo.

Lembra gardar os cambios cando remates, abaixo de todo.
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Ordering (ordenar)

Ofrece 6 alumnado unha serie de palabras ou textos que debera
ordenar “arrastrando” que coincida coa orde establecida
docente. Pode ser horizontalmente ou verticalmente.

Asi o vera o alumno/:

Previsualizar a pregunta: Col6caas na orde

correcta
12k kil A o i/ i el
Pregunta 1 Ordena de forma alfabética
Afnda non
respondido
Puntuade fara de elefante

100

gato

« Deberas indicar se queres que sexa en vertical ou horizontal.
« Indicar na orde correcta os “elementos arrastrables” (draggables)

Ruta: p
Layout of items (2)  vertical

Item selection type  Select all items

Size of subset (%)
Grading type (2)  Absolute position
Grading details (2)  Mostrar

~ = Draggable item 1

Draggable item 1 casa

For 4 stico de Moodie [

— ¥ Draggable item 2

Draggable item 2 elefante

Formatado automdtico de Moodle B

— ¥ Draggable item 3

Draggable item 3 gato] E
P

Formatado automatico de Moodle B

Poderds engadir mais “elementos” no botdn que atopards na parte
inferior.
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Missing words

E exactamente igual 6 tipo “arrastrar no texto”, pero nesta tipo en

lugar de ter que arrastrar as palabras para encher ocos”, as
pareceran en despregables.

Asi o0 vera o alumnado:

Previsualizar a pregunta: Palabras perdidas

Pregunta 1 En unlugardela Escoller... de cuyo nombre no  Escoller...

Ainda non quiers

respondido acordarme

Puntuado fora de y Mancha
Comezar outra vez Gardar Cubrir nas respostas coffecla

L00

Sigue as mesmas indicaciéns feitas no tipo de pregunta “arrastrar o

Descricion

Engade un campo como se se tratase dunha “etiqueta” (ver

texto” para creala

apartado de recursos), pero dentro da proba (cuestionario).
A sua finalidade é engadir explicacions adicionais antes das

preguntas ou de calguera outro tipo.

Asi o0 vera o alumnado:

Previsualizar a pregunta: descricion

Pensa ben as tas respostas.

Lembra que non tes tempo
delimitado.

Traballa con calma.

Tratase dun ha caixa de texto que funciona exactamente igual que
as etiquetas.
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