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COMO INTRODUCIR A ROBOTICA NAS AULAS?

EXISTEN DUAS VISIONS:.

» Pode traballarse calquer aspecto de calquera area e
Competencias Clave coa robética. A finalidade ultima é o
traballo con aspectos concretos das areas (desenamos
unha experiencia cun robot para aprender algo concreto)

» O traballo coa robética é interesante en si mesmo
polos aspectos que traballa, transversais as diferentes
Q areas e Competencias Clave. Poden traballarse aspectos

concretos dalgunhas areas en determinados momentos,
pero non é a finalidade ultima.
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ESTRATEXIAS PARA O PENSAMENTO ESTRUCTURADD
SOLUCIONAR 0S PROBLEMAS DIVIDINDOOS NOUTROS MAIS PEQUENGS
PLANIFICAR AS ACCIONS PARA CONSEGUIR UN RESULTADO

APRENDER DOS ERROS (ENSAIO-ERRO)

TRABALLO EN EQUIPO, COOPERACION E ASUMIR RESPONSABILIDADES
DESCUBRIR O FUNCIONAMENTO DA TECNOLOXIA COA QUE CONVIVEN
DESENVOLVER A CREATIVIDADE

ESPIRITO CRITICO ANTE 0S PROPIOS RESULTADOS

RESPECTO AS OPINIONS, IDEAS E CREACIONS DOS DEMAIS

HABITOS DE ORDE E ORGANIZACION ,
PROCESOS DAS COMPETENCIAS CLAVE E ASPECTOS DALGUNHAS AREAS
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O TRABALLO NAS SESIONS DE ROBOTICA

IDEAS PARA AS SESIONS DE ROBOTICA

» As actividades plantéxanse como retos que ten que superar cada equipo (facer
gque o mbot non choque coa parede, que faga...)

» O docente encargado da sesién planifica as actividades a partir do curriculum
(en UD ou UDI). Escollendo aspectos da area de LE ou das outras dreas que se
traballen en cada caso.

» Traballan sempre en equipos estables 6 longo do tempo (cooperativo), con
auto-avaliacién unha vez remate o reto plantexado (enlazada na web do centro).

» As actividades propostas non sé inclien aspectos de programacién senén
tamén de deseno, creacion e “tuneado” dos robots.

» Incluimos sempre momentos de “intercambio de experiencias” (contarlle s os
demais como o fixeron (planificando previamente a explicacién), aportar ideas
creativas,...)
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POLOS CREATIVOS: TRUETRUE, MIIBOT, M-BOT

Click en cada un para mais informacién e exemplos

TRUE-TRUE
M-BOT

iBot ==

Elrobot STEA
que aprende contigo

miiBoot



http://www.oscarabilleira.com/category/robotica-na-aula/mbot/
https://www.oscarabilleira.com/category/robotica-na-aula/miibot/
https://www.oscarabilleira.com/category/robotica-na-aula/miibot/
http://www.oscarabilleira.com/category/robotica-na-aula/mbot/
https://www.oscarabilleira.com/category/robotica-na-aula/truetrue/
https://www.oscarabilleira.com/category/robotica-na-aula/truetrue/
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MAIS
INFORMACION EN:

Inicio Docencias W ERGTETS

Archivo por Categoria: Robética ne

EXEMPLOS DE UD E UDIS EN (UDIS PUBLICAS):

EXEMPLOS DA POSTA EN PRACTICA NAS AULAS, NOS
BLOGUES DOS RECANTOS E DE ROBOTICA DE:
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Traballando con m-block e m-bot nas a
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