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L)

LIM (libros interactivos multimedia)

2 - Traballando con diferentes tipos de actividades

Este manual é a continuacion de LIM 1 - creando no noso libro LIM

OBXECTIVO: Neste manual veremos como incluir, nas diferentes paxinas do
noso libro, os diferentes tipos de actividades disponibles.

A) Crear unha nova paxina:

Cando se crea un novo libro automaticamente aparecera a opcidén de crear a
primeira paxina, pero a partir desa para engadir outra paxina adicional

deberemos empregar o menu inferior

'}

Fondo

L% .2

») 00 (B L] LT[ L[] L=

Facer unha copia da paxina

anterior

Crear unha péaxina

Borrar a paxina
actual:

Se nos equivocamos
de actividade nunha
péxina, deberemos
borrala enteira e
voltar a creala

Cando engadimos unha nova paxina 6 noso libro, teremos que escoller que tipo
de actividade queremos empregar na mesma. Existen multiples tipos de

actividades que podemos empregar.

actividade.

Aqui podemos
escoller a categoria de
actividades, premendo
en cada boton
“apareceran
resaltadas” as
actividades desa
categoria.

Neste caso premeuse
informacion. Este
menu lateral é
meramente
informativo e non ten
outra funcion.

@ Nuevo (b Abrir
Recursos

% e <3 @ Informacidn

Imégenes ‘Palabras

abalar_logi.jpg Imagenes

2balzspad Wumeros
Juegos
Todas

Sonidos

Animaciones

Textos

Actividad externa
Arrastrar imagenes
Arrastrar textos
Clasificar
Clasificar imagenes
Clasificar textos
Completar
Dictado
Enlaces-2
Enlaces
Escoger
Esquema
Etiquetas
Etiquetas-2
Formulas
Fracciones-2

Fracciones

LIM 2 - péx 1

Frases-2
Frases
Galeria imagenes
Galeria sonidos

Identificar imagenes

Identificar imagenes-2

Identificar sonidos
Imagen y texto
Letras
Medidas
Memoria
Men
Mover imagenes
Operaciones-2
Operaciones
Ordenar

Ordenar Imagenes

Cada paxina ten unha anica

@Propiedades L_‘:iGuardar)(ML@Exportar Pa’ginas @Importar ? x

Ortografia
Palabra secreta
Panel
Parejas
Parejas-2
Piramide
Plantilla
Preguntas
Puzle
Rayos X
Relacionar
Reloj
Respuesta miltiple
Series
Simetria
Sopa de letras

Texto
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B) TIPOS DE ACTIVIDADES:

Explicaremos aqui como facer algunhas das actividades mais habituais, para o
resto, ou as que poidan aparecer en sucesivas versions do programa, podedes

consultar a seguinte ligazon: http://www.educalim.com/ccrearl.htm

En cada paxina poderemos engadir un arquivo de son de son que soara de
fondo na parte inferior.

IMAXE E TEXTO: )

Caracteristicas: Unicamente amosa informacion con texto e imaxes, soe
usarse para crear a paxina de presentacion.

Similare é a actividade “plantilla”.

Escribimos o texto premendo na
esquina superior esquerda (cadro

vermello)
PFAC ABALAR
@ nvevo G aorr B Propiedades /L?GuirdaerL K eportar  Epagnas Glimportar P X subtitulo
uuuuuuuu | Imagen y texto - Titulo da paxina
XPe O [#J [rituio da paxina) I |
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Textos
>
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Engadimos a imaxe arrastrandoa desde a
caixa de recursos ata o cadro

ARRASTRAR IMAXES:

Caracteristicas: Permite que o alumno/a tefa que unir duas imaxes ou unha
imaxe cun texto arrastrandoas. Permite ata tres asociacions que amosara
aleatoriamente.

Podemos pofier un texto se o
desexamos, ou sO 0 texto ou sO a imaxe

eincluso con sons
2 ]

Sy T B ?2 X
* I

Asocia cada alimento coa sa orixe

4
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do.jpeg.
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Arrastra as fichas
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o mE BEE0DMH 66 a .

‘Podemos engadir un audio que
sonara cando faga click sobre

a imaxe ou palabra .
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ARRASTRAR TEXTOS:
Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar para “asociar” duas palabras
ou textos, permite ata 5 asociacidns aleatorias.

Escribimos as asociacions de texto

LU = et
? X
Sabes o que significan?
——
12
R — S —
kL [Arb,
[Coche )
Mar
S —
arrastra os anacos
~=/" [Wlarrastra os anacos Lo gl I — 7 7 E——
101280 N @ ») (@) B @ GBI ]

Caracteristicas: O alumno/a terd que arrastrar diferentes palabras a “ata
catro caixas” clasificandoas

Escribimos os grupos

R0 ]
Broero g are P rropiedades [Pcuardaramt (5 Exportar pa-fm Cimportar | P X

Clasificar

Mamiferos Reptiles

Grupgé
1 Mamiferos
2 Reptiles 7 ) lagarto @
3 Aves )

4 vaca

Palabras

vaca

8
B

B Aves
aguia

can

llagarto

e .

extos - //
- B L9 G2
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Escribimos as palabras a
“clasificar”

Indicamos o numero
do grupo o que lle
corresponde
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CLASIFICAR IMAXES:
Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar imaxes a duas categorias
categorias

B B 5
o ir @Pmp\ dades [“Pcuardar rxm@s @Pﬁguﬁs\ Glimportar 2 X
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o~ :’Zl‘y 1 Oi
ﬁ e | 1@? VY 2
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inlm‘ld-n-l i Opacidad 1%° = Opacidad mm\ f\A\; =
. Fondo // \ . Sk
AR V.
s ST @ b @ l—mmmmmm 1
Arrastramos a Indicamos se vai na caixa Indica a opcidade da imaxe de
imaxe 1 ou?2 fondo da caixa

CLASIFICAR TEXTOS:

Caracteristicas: O alumno/a ten arrastrar diferentes palabras ou textos a
unha das duas categorias indicadas:

Textos a clasificar

(LI
P2 propiedades (“Pouardanii {5 exportar Pi'gmis C importar 2
Clasificar tektos
/
Caja 1 Textos para clasiiy Porco Vaca

xamén

| ¥ leite
T N ‘ g L= _ | ¢
| e \ o e (R /‘r ey m J v
i = ' d [ ‘,J” D)
(& \ S\ Q t % | b e |
e opacidad | 100] 9 iver st \ opacidad 100 %
- UGS I.l@@i@lu v

. Indicamos a que caixa se corresponde, a
* da esquerda ou a da dereita
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COMPLETAR:
Caracteristicas: O alumno/a terd que completar ata 6 frases: escribindo
palabras (con ou sen axuda) ou arrastrandoas.

Palabra ou texto a completar

B wievo O morir Propiedaces  [“gGuardanavi {5 Exportar paginas (Gl importar ? X
,,,,,,,,

e .
iig@ A My namel:’ Francisco
abalar_logi.jpg Palabras para completar
abalarpng The! fy friends
s e v |my
jamon.jpeg They are [y friends

he jpeg
aaaaa
\_ Escribir text
® -
e They my friends
“ Myname _F o
! L8 2.0 -
- 9 » @ EEDWO CEE L
|
|
| R PR
| is
Escollemos se deben arrastrarse as 2

palabras ou escribirse

DICTADO:

Caracteristicas: O alumno/a ten que escribir exactamente igual 6 indicado un
texto. Pode ser amosado, dictado cun arquivo de audio, ou directamente
dictado polo mestre/a. Permite indicar se queremos que se indiquen as
correcciéns dos erros que se cometan.

Podemos engadir unha Podemos facer que o dictado sexa un

imaxe | arquivo de audio
o CGaoe P Pmp\eJMEE [“Pcuardanmi @ Exportar paginas () lmp}f/t;r ? X O
Recursos Dictado
XPeo v
Imagenes /
i S D
zerdo jpeg
S _
e Indicamos se se
_ww — debeamosar o
|| Ver correcc : teXtO e as
0 xaTéﬂ & un producto que se obtén do |5 correcciéns O xafon é un producto que se obten do porco
porcol
Sonidos
Bnimaciones |
Textos
‘ 5
J | |
s G N ) B0 () )

Texto que o alumno/a deberd escribir,
exactamente igual
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ESCOLLER:
Caracteristicas: O alumno/a ten que escoller entre unha serie de imaxes,
palabras ou ambos, aquelas que cumplen unha condicion.

Marcamos aqueles que cumplen a condicion

/

& nuevo 5 mvrir [ propiedades Q’icuam%m 3 Exportar pagnas  (Glimportar P X ED)
Recursos Escoger
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Arrastramos as imaxes

ESQUEMA:

Podemos escoller un

Escribimos un texto fondo

Caracteristicas: Amosa un esquema sen posibilidade de interaccién por parte

do alumno/a.

Til?o de esquema

) Propiedades [:iswmw@\gmm B Pagnae G meeran 2 XX
| Esquema
|
Esquema
= | - o —
e =
animais =
*domesticos domésticos
*kyaca
*¥porco
*xgalifia —
*salvaxes animas
HoHtigre
Je*leon
salvaxes
Q
| | )]
e uto =l
Sondo gy Au B (@1 EEIEA R T« T D K] )

Escribimos os elementos do esquema seguindo, indicando os * para
marcar a estructura (os diferentes niveis), como no exemplo
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ETIQUETAS:
Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar diferentes palabras (etiquetas)

0 seu lugar nunha imaxe.

escribir

unir e — S

Escribimos as palabras

I XXX

& wevo {7 Abrir P2 Propiedades GGUErdar}(ML@Expunar ] paginas Qyixmp)unar ?7 X

Recursos. _ Etiquetas ! ]
XPe o

Etiquetas

Imagenes
abalar_logipg (%} Imagen | esqueleto gif

1 craneo

abalar png

2 colimna

3 | costillas

] - Amosar informacion: amosa
- ) o0 nome asociado a un nimero arrastrar g

na imaxe.

- Pasar rato: amosa a
informacién 6 pasar o rato.

i o - texto: amosa 0 nome sobre
[ | Cogl |
s S QM @ BB D0 G| ) b cada parte

Arrastramos 0s numeros
4 imaxe no lugar
correspondente

ETIQUETAS-2:
Caracteristicas: Idéntico en funcionamento a “Etiquetas” pero amosando

caixas, e permite mover a imaxe de fondo

U =
[P propiedades @cuamarxm@smmr [yeagnas Glimportar P X
Etiquetas-2

costelas

Sonides | /
Animaciones /

/
Textos | © / Imagen (esqueleto.if x26v1] aA
/

Jéin) /
W
s T QT M @ BEE0EHO0 D &l

Escribimos o texto e
Arrastramos a imaxe de movémolo o seu
fondo lugar
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FRACCIONS:
Caracteristicas: O alumno/a ten buscar a solucidon a operacions con fraccidns
coas cantidades especificas indicadas. Para fraccions aleatorias ver “fraccidns-

14 .
2 Indicamos a
operacion

R (=]

propisdades [“gcuardanci (%} exportar  E¢] paginas /CClimportar ? X
Fracciones

Fragkiones

| | (SN
Senlds A S L R T o e

Podemos arrastrar unha imaxe
informativa

FRACCIONS-2:
Caracteristicas: O alumno/a ten buscar a solucidon a operacions con fraccions
xeradas aleatoriamente cos datos indicados.

Indicamos cantas cifras queremos no numerador € no
denominador OV =]

enominador? 11 7
—
17 17 .

Operacidn que queremos empregar Escribir co teclado, ou teclado en
plantalla

LIM 2 —pax 8
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FRASES:

Caracteristicas: O alumno/a ten que completar a frase indicada & que lle
faltan palabras (existe unha version mellorada chamada “frase-2"), podemos
engadir tamén un audio.

Escribimos a frase completa

R 0]
? X Completa a frase
- O lelte 6 un que se obtén das vacas ‘
“

B &S B C Tl ) )

Escribimos a mesma frase pero sen varias

Podemos engadir un palabras.

audio coa frase

FRASES-2:
Caracteristicas: O alumno/a ten escribir o mesmo texto indicado, poden

incluise imaxes e sons.

i . Podemos engadir audio
Engadimos imaxes

Do Gaor  Peroedsdes [Povarsancn (A eportar  Ppagnas Gimpartar P X L0 =W
....... / Frases2
3( X EDQUE e ————— - = ﬂ@- Que tipo de animais son?
Imégenes [ e Q) [x) »)
abalar_logi jpg
E0laGR0G! doméstico \
o (-] » l
T O - o M
o (x] ») d A Y .
QQ
© o »)
Sonidos. |
:::r::lnns o ° ’m
",- \
AN \
e =7 O M ® BEOE0I0E X .,

Texto que ten que escribir

LIM 2 —péx 9
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IDENTIFICAR IMAXES:
Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar ou escribir cada palabra coa

sUa imaxe. Para facelo con textos usarermos “identificar imaxes-2"

Arrastramos a imaxe

5 g
.:.\/Nuevn < abric [P propieda c‘ (Pcuardar xML@E portar @pégmas Glimportar P ; =
XP O J — IE—
T o | - o . - m
= s "Cm ;J"f;, . NS LN
- R B escrlblr PR R

B s = s /
;r‘ Texto Texto
Ll
il B ‘:' DR arrastrar L L

sss gy s g » B BE0EH0 UEIE L

Indicamos o nome a
escribir ou arrastrar

ESQUELETE
VACA

PORCO

IDENTIFICAR IMAXES-2:
Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar ou escribir cada texto coa sua

imaxe, permite tamén empregar sons.

Arrastramos a imaxe

=)
B2 propiedades @3[. sardar erLL@ Exportar  [F)paginas (Gl tmportar ? X
Identificar imagenes-2
(R ]
© ekt © [e=ri x) “
5/ o G -
ol \
£ ) (A “", d \A‘
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eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee nimal I
nnnnnnnnnnnnnn
Sonidos \ e
5 o lete ta fi il
:::::dnnes [ ’,»/ ») © : ») lo N)‘ Saﬁ/(;’f: & un animal pofso‘l‘:;e Slesiaiiornaco
N~ / \
Q [ | [ i | (o o
- S g

Escribimos o texto

Podemos engadir un .
asociado

audio que sonara
cando faga click na
imaxe
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IDENTIFICAR-SONS:
Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar ou escribir un texto asociado a

un sonido que podera escoitar cando faga click na imaxe

Arrastramos a imaxe dun

altofalante ou outra
7 Nuevo N\ Abrr g Propedaces | | gPGuardarML I Exportar B Pagnas  \lpImportar ¢ R nﬁ\))

Identificar sonidos

o 1| @i b | @F > 4))) 4)))

nnnnnnnn

eeeeeeeeeee

-
© o \
TE:! }m ° g ‘ 'm o : N’) Mover ;méueh
¥ ;
= o » @ EEDMO DR E L v
Palabra a escribir ou Audio que soard ¢ facer click na
arrastrar imaxe
MEDIDAS:

Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar diferentes medidas, o nUmero
de veces que sexa necesario, ata “xuntar” a cantidade indicada (moedas e

billetes, litros, metros, kg...)

Imaxe de fondo (opcional) Texto a amosar Cantidade a xuntar
éNuevu @Ar}\ [P propiedades @cuamarxm@gxpm% B ] paginas  Glimportar /é i — 0 \ﬂ\» LIJ
Recursos Medidas
xpeo H J !
T (O Texto [custa 25 bures Valartotal (25
[ Custa 25 euros ]

— e e

Texto: texto que se amosa no elemento

Arrastramos a imaxe do
elemento (moeda, metro, kg,  Valor: valor do elemento que se usara para
litro...) sumalo e xuntar a cantidade total

LIM 2 - pax 11
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MEMORIA:

Caracteristicas: O alumno/a ten buscar entre as tarxetas “dadas a volta”
tantos obxectos como indique a imaxe de referencia. Para actividades
“memory” usar as actividades “parellas”

Numero méaximo de veces que se repetira a
imaxe a buscar

E)
9 Abrir Propiedades @cuan/arxw (% Exportar paginas  tmportar P X
Memoria
’
/
5 | Cuadros E’

() Aleatorio 4 \?

I Numeros

Imagen 1 Imagen 2

o cerdo.jpeg 0 aaaaaaaa

| Visible \

\
\

=TT A AR AR R R P )

0y

—

; Imaxe que repetira no resro . , )
Imaxe que habera que 9 p Facendo click amosanse as imaxes
buscar dos cadros

ocultas, debera permer sobre todas

eles “de memoria”, o nimero indica

cantas buscar

MOVER IMAXES:
Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar imaxes para colocalas no lugar
axeitado sobre outra imaxe.

Arrastramos a cada

Arrastramos o fondo: nimero as imaxes a

350px de alto mover /
@ nievo 7 abre ) propisdades  [gGusrdsnoaL (% Exportar ] paginas Qf}mpcrtar/ P \'ﬂ_“ﬂ“_%
* @@o [0 Coloca cada T — /] Coloca cada monumento no seu sitio

saxst et ») (@)1 EEFE (O] [«] [ D1 ][]

~ Ver destino, indicard no
fondo con nimeros onde
colocar as imaxes.

Colocamos cada imaxe
arrastrada no lugar correcto

LIM 2 - péax 12
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OPERACIONS:
Caracteristicas: O alumno/a ten facer a operacién aritmética indicada

(escribindo ou arrastrando), con valores fixos. Para crear operaciéns de xeito
aleatorio empregar “operaciéns-2"

R0 L]
Completamos unha operacion cos valores que
queiramos ‘: 2500
| 1 6 2
B N — . 30
W nevo (7 Abrir Bt propiedades @Guardar}(ML@Exuurtarl By paginas (5l tmportar ? X 15 0
LI

| _~ arrastrar

of1]2]3]4]s]e]7]8]e] |-]

RN [
° 2 5§ 00
L = . 1.5 2
— Sonido °Amu—‘>m @ ERE M E e v 3 0
- 1 5§ 0

escribir

OPERACIONS-2:
Caracteristicas: O alumno/a ten facer a operacidon aritmética indicada
(escribindo ou arrastrando), creada de forma aleatoria.

) , ) N Eleximos arrastrar ou
Indicamos o namero de cifras de cada lina

escribir
=) [
@nevo G abric P ropiedades ¢Guirdar}(ML@Expon?r [ypagnas Glimportar 2 X o \_l]_“ﬂ_“__ll
—
W; : 8 9 01 4 6 3
1 7“ :Cnnte:\adaenp;n + 7 0 1 o 2
2 I
—
—
0|1]2]3]4]s]e[7]8]9] |-]
"‘ 7

NI e T Il

Indicamos o tipo de operacion.
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ORDEAR:
Caracteristicas: O alumno/a ten ordear as letras para formar a palabra, pode
ser arrastrando ou escribindoas.

'Engadimos a imaxe

@ Qoo P ropedades /[ Povesaron (F porar Epagnes Diperr | P X =) ]
Recursos / Ordenar

X2 eo

Imagenes (%) W

iy /

20euros.jpg / Tipe v
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sbalar.png v % Y/ . J
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serdojpeg ) = —_
g 4 /‘T‘ Q | o= : T
sifel.jpg Q [ i [

N

:squeleto.gif

ooatog \_ Escribi -
menIeag Libre
eche jpeg =
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5
| o C O OPR
Textos [Porco
L
on wai

N | ool |

- e BHO R0 () 6

Escribimos a palabra a

- Indicamos se queremos escribir en
formar

lugar de arrastrar as letras

ORDEAR IMAXES:
Caracteristicas: O alumno/a ten arrastrar as imaxes para colocalas na orde
correcta.

Imos arrastrando a imaxes na orde

correctal
|

W uevo < Abrir Propiedades @Guarda%}(ML @ Exportar paginas  (Glimportar ? X =D
Recursos ordenar A _
Ordea segundo a stia altura |
W | ® Ordea segundo a stia altura
magenes |

uropa.jpg 4 5
FHOSEEEE—
sche.jpeg o o y ‘. ;‘l
1egaphone.png || - W i
acajpeg e A ,"\, P d Q (. Y
soni 4 QU
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cerdo.jpeg Jjamon jpeg
[ JLibr

" v
TR o ») @ E0) W0 DRI ey =4

- Marcando esta opcidn apareceran xa
ordeadas

LIM 2 — péax 14



PFAC Abalar - C.E.I.P. Pedro Antonio Cerviiio - 2012-2013 S
http://centros.edu.xunta.es/ceippedroantoniocervino & »

ORTOGRAFIA:
Caracteristicas: O alumno/a ten construir unha palabra, arrastrando letras,

gue tera que descubrir a partir dunha definicién. Sé apareceran as letras que
forman parte da resposta

Podemos engadir unha Escribimos a definicion ou texto

maxe
R E—————— I v & A (=) [ ]
& 7 Aby Pr:;e\edades [P cuardani [ exportar Pégma‘ﬁ L tmportar 20 G ! —
x»eo B \ i
e \ ‘J Monumento mais significativo
2 © (reslipes Texte | - de Roma

e {
abalar_logi.jpg \ Monumento mais -
abalar.png \ significativo| de Roma

caja.dpg \ b =

cerdo.jpeg

B - o)
b @ B0 D) (D) el () b

Sonido Auto i
o

Letras que se amosaran para ser arrastradas e
formar a palabra (deben ser todas)

Palabra ou palabras que son a
resposta correcta

PALABRA SECRETA:
Caracteristicas: O alumno/a ten construir unha palabra, arrastrando letras,

gue terd que descubrir a partir dunha definicidon. Existiran moitas letras para
elexir, incluso que non forman parte da resposta, deberd “buscar entre todas”

Arrastramos a imaxe

EdLIM v4.1

o

X«

P21 Propiedades @‘suardarxm@sxpmar Eypaginas (5l importar ?
| Palabra secreta |
I i
Q o
[ Animal doméstico
- £
a —t Palabra secreta
4 . ¥
A port
\
GGGGGGGG
Alt \
| No mostrar a imag
Letra (I ]I\
| exact
L
X = Lo

Soride o e 7— ») «JiJ E\ &

Opcional: podemos idicar as letras a
elexir, ten que incluir as da resposta

—

Escribimos a definicion

20 o]
Animal domeéstico

‘?

‘,,4\ \; <
—
abcldlefghlijklmn g
hlojplajris|t/ujviwx|yz|s| §
®
®

Palabra a descubrir
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PARELLAS:
Caracteristicas: O alumno/a ten descubrir, nunha serie de tarxetas ocultas as
parellas que se agochan (ata 6 parellas), nun tempo indicado

Subimos as imaxes que habera que buscar

)

{2 propiedades  [“Pcuardar xML@Ew rtar  Efpaginas (Jmportar P X

.5 21?2 ?
J " 3
agen T:-\‘ip agen

?

) 5
e e et ==
Ofa o O = ﬂ
iempa seq For

=S \\]]r

-8 8.
@t T e [ GBI DX

Podemos escoller un fondo e cambiar

Tempo en segundos

lizal tapa (o que se ve coa tarxeta volteada)
para realizalo

por defecto aparece un signo de
interrogacion sobre fondo negro

PARELLAS-2:

Caracteristicas: Similar a “parellas”, o alumno tera que facer parellas,
buscandoas en tarxetas ocultas, pero neste caso non teran porque ser “a
mesma imaxe”, sendn que poderan ser duas imaxes relacionadas.

Arrastramos duas

imaxes relacionadas arquivos de son, premendo esta opcion.

) Propiedades ch rda xML@E portar  Efpaginas (% importar 2D \[ﬂ]_] EQ\» Q
Parejas2 =
e vaca jpeg 0 leche jpeg e ssssss irg e ja.jpg ® s
]
» - | ) S
e A
) -~ ‘\"4:\3}’
o if e JJJJJJJJJ e cerd
juf | | e
s y X
ccccccccc © e Q o Q —
] -
ﬁ . S m ! Tiempo
) L& &2
c e ») EEE LI

Podemos indicar un tempo en segundos
para rematar

Podemos cambiar, se o desexamos, o
fondo e as tapas (por defecto
interrogante branca sobre fondo
negro)

LIM 2 — péx 16
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PIRAMIDE:
Caracteristicas: O alumno/a ten facer en encrucillado.

Escribimos as palabras Escribimos as definicions

es\@summw@gxpmy 1 pagnas Qg/fmpmar ? X
\“ Pirami de /

1- Rio que pasa por Pontevedra
2- Rio mais longo de Galicia
3- Rio mais importante de Exipto

L NCIE R E e R DI IR

PREGUNTAS:
Caracteristicas: O alumno/a ten escribir a resposta a varias preguntas (ata 4)

Escribimos cada pregunta coa stia

resposta
__/ W1 Jc)
[t propiedades  (“gGuardanm L@éxpmar paginas 5 tmportar ? X

/
— /

1  calza capital de Franca?

2 Que pequeno pais s= atopa entr Esparia = Franda?

[Rndorra
3 Que pequeno pais se atopa entre Espafia e
Francia?
a4 \ |
o Cal é a capital de Francia?
Aoy
|v| Sin orden
] /.
" a5 30 | NCI R e R D E I EI R

Engadimos unha imaxe se o
desexamos

LIM 2 — péx 17
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PUZLE (CREBACABEZAS):
Caracteristicas: O alumno/a ten facer un puzle (podera ter ou non un modelo
de fondo)

Arrastramos a imaxe a usar como puzzle Escollemos a forma das pezas
< abrir [Pt Propiedades @Gumar“‘i‘“é Bportar  Ef]paginas  (Pimportar P = EQ\))

imagen| /Fondo | g“‘ \-/- v'* [{ V
© mout e | R BB vertioess «
L jilen
Ay
‘ i' !l ’l & l

“ | Lo el
») (& EGAEIO T <] )

|
Indicamos cantas filas e columnas tefa o
puzle

Indicamos, se o desexamos,
unha imaxe de fondo

RAIOS X:
Caracteristicas: O alumno/a ten que descubrir que se esconde nunha imaxe
oculta, da que so vera “un anaco” a través dun circulo que se move.

_~ Palabra coa resposta
Diametro do ciculo

/ E)
- [ eamws o
& oo (G I T = Ta— (% evportar sgm O Trm— ? X
i f Ray, - r |
@
5 e y | Lo
e e e
/

/
/
/
/
/

Arrastramos a imaxe de
fondo

LIM 2 — pax 18



PFAC Abalar — C.E.I.P. Pedro Antonio Cerviifio — 2012-2013
http://centros.edu.xunta.es/ceippedroantoniocervino

RELACIONAR:

Caracteristicas: O alumno/a ten unir con frechas textos en duas columnas.

Indicamos o nimero da columna 2 coa

, Textos da columna 1
’ ~ que se relaciona

EdLIM V41

YO

B3y propiedadss [icuardanc (F exportar  Eejpagnas Glimportar | P X ==
i [ Relacionado con:
A As vacas son animais 1
B As aguias son (3
€ Cando nacen toman leite 1 T
E ol
F o
As dguias son
1 [Mamiferos ]
[ 3 Reptiles
2 [Reptiles i " i
3 [Aves . Cando nacen toman leite
a4 ¥ <
p L <
5 I
6 \‘ - Aves
‘
|
\
I .9 G
o Ao
a7x160 () L NI EI R R IEIEI R
|

|

Textos da columna 2

RELOXO:
Caracteristicas:
indicada.

O alumno/a ten marcar a hora nun reloxo ou escribir a hora

Podemos escoller que tefia que “escribir” a
hora, mover as agullas do reloxo ou que
_apreza marcada.

Escollemos un tipo de reloxo

/ En aleatorio amosa unha hora 6 azar

B oo (5 aorir

[} propiedades @cu;ru;rxmL@,{xpnn;r Epagnas  (Gmportar P X

I ) ]

)

xreo H

Q@

Seuros.jpg
abalar_logijpg
abalar.png
cajajpg
cerdo.jpeg
circo jpeg
craneo.jpg
eifel jpg
esqueleto.gif
europa.jpg
jamon.jpeg
leche jpeg
megaphone.png

|vaca,jpeg

Animaciones
Textos

Texto coa pregunta

Reloj

B

A que hora entramos no colexio?

Texto

A que hora entramos no

colexio? Tipo

\_ Escribi
| 4 (+) Mover ré
Hor del reloj (hh:mm) |09:00 (_ Libre

>

Hora texto | ds nove

| Aleator

N
oflEn=

e ) B EEDME D

Hora numérica, en - Texto coa hora que se amosara
formato 00:00, sera
usada para comprobar

se ¢ correcta a resposta
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RESPOSTA MULTIPLE:

Caracteristicas: O alumno/a ten que escoller varias respostas “correctas” de
entre as ofrecidas

Marcamos as correctas
Texto da pregunta

L8 =]
evNuevn 7 Abrir [ Propiedades (g a’rdar)(!v‘m[é Exportar [ Paginas ' tmportar ? x" |
I = v - ] Cal destas afirmacions sobre os "porcos" é correcta
/ ®
e || o mm ’ ’ — m/c/ m So comen vexetais
e 4 Son animais mamiferos v
- [ ) ; J @ Son animais mamiferos
s Jrci e = N A .
2 g = | ¥ § Poden obterse alimentos del
| RAR\ Iz N [3
Somidos | al ;‘ o
Alt | ) “w‘
. |
R | ‘ | Cogl |
s QPN @) BRI L) ()
Respostas correctas e incorrectas: A primeira lifia € o texto que se amosa, a
segunda o texto “complementario” que se amosara cando se solucione a
actividade.
SERIES:

Caracteristicas: O alumno/a ten completar a serie seguindo o modelo.

Arrastramos as imaxes a
usar na serie

; won ED)
P 2ropiedaes (“euardancvt {3 exportar )%uégmas Gimpotar P X

(]
o “'.
s
\ .,
|V Alestor T .
]
s IL.
< Q ~ ot (il Yy =1
L% %0
e gy e (@1 BRI ER  C C O e 5 ol

Se marcamos aleatorio, indicarase unha serie 0
azar, se o desmarcamos seguira a orde que
indicamos.
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SIMETRIA:

Caracteristicas: O alumno/a ten que reptir o patron de colores indicado.

PFAC Abalar — C.E.I.P. Pedro Antonio Cerviifio — 2012-2013
http://centros.edu.xunta.es/ceippedroantoniocervino

Indicamos o patron de cores

Breo G aorc P propiedades @Guardar%{ML@ Exportar paginas  importar P X
Recursos | Cuadros
o H /
X2 O |
Imagenes |
e — |
Seuros.jpg -~ !
| Tipo
abalar_logi.jpg |
abalar.png [ I
cajaipg .; o Repeti
cardo’ipeg . . | U tnver
ELETRES _ simetri |
craneo.jpg |
s (_ Desplaze |
esqueleto.gif .

\
europa.jpg |
jamon.jpeg \

\
leche jpeg \

hone.
S893p10ne RO Aleator ‘\‘
vaca.jpeg > \
_J Colorer |

Sonidos

Animaciones
Textos

HEEE- -8

[ Cog

@ BEOE ) D) b

Opcidns de simetria e

representacion.

Elexindo aleatorio creara un patro ¢ azar de

cada vez

SOPA DE LETRAS:

Caracteristicas: O alumno/a ten que resolver unha sopa
definicions poden ser textos ou imaxes

B3 propisaates (“Pauardanan () exportar

Letras DWFSZXFIOPASWESSDFDS

B rseve O abrie EEragnen 5 mparear 1l 12 X
- ‘;ug“o \ Sopa de letras
lindpe o (-] e
1/ g o
. o x| 3(vaca
1maxes 2 s 4
(x] © 6
3 7 7
- 8
o o Opciones.
4 8
Letras PWFSZXHOPASWESSDFDS o
i {8 %2
S @ e @l SIS 0 D10 <]
|
Letras adicionais para engadir na sopa de letras
[y ropiscades (“Pousrdarn (3 exportar  [C)pdginas (Pimportar P X
definicions e
) 3 vaca
.
- 5
6
7
8

») BEO WAIC]E) X ke~

de

; DSSPNFSZAES?Z
SDLFSASWFEWD
= SPEAEXXPSSSS
{ EDCDXSDDASZW
ODHPDAPSWSWD
- SWESSDDWDZF X
ZNFFOSDDOWFW
NDosDDFRNFXUJF
FDNWXSSDOSAS
SOXNDEFDSSMRNI
WZ (MDESDSOW
DDDZOFOSSINNK
2T B
Alimento que se obtén do porco
S FLWXSWWSDES
Haina despatada WXESOSWSZSSA
Animal que da leite [VACA] D ? CTHETDO FDAW
S NH X EOPFESSA
DX EF SOAFXSWD
AFSSFSEJWFFS
SFPXZFWAFDSFP
ESSDSAZMPS SW
DODEZAOOWSS S
DDXDXSANFXDE
DNEXXDOSXNSA
SFXSWSEAODFD

)

letras. As
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TEXTO:
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Caracteristicas: O alumno/a ten que arrastrar ou escribir palabras para

completar o texto

Escribimos o texto, marcando cun * antes
dunha palabra, se queremos que o alumno/a
tefla que completala ou seleccionala.

ED)

Completa o texto

As vacas son anjmais que tefien

“ escribir

@i G abr B proniedades (cuartanon (o Fenriar

B e 72X

magenes |
Seuros jpa
abalar_logi jpg
abalar.png
caja.jpg
cerdo.jpeg
circo.jpeg
craneo.jpg
eifel jpg
esqueleto.gif
europa.jpg
jamon jpeg
leche jpeg
megaphone.png
vacajpes |7
‘Somidos |

© [®lkompiets o texto

Texto

P AN

Animaciones
Textos |

—_—_————_ As vacas son animais *mamiferos ql‘Je tefien *cornos

TV (US|
e
O enerini

| ]

® Completa o texto
& amagn— |
- N ‘ As vacas son animais |mamiferos|que tefien
= o ») IE@\@E\u .

| arrastrar

| cornos
|

|

Se seleccionamos a opcion “escoller” o alumno terd que seleccionar aquelas
palabras indicadas cun *.

B nievo (G abrr

{2 propiedades Cicuamarxw@gxpmm Epaginas importar 2 X

)
Recursos ¢
- Sinala o5 sustantives neste tex:o ) Sinala os sustantivos neste texto
Texto
s | 7 Nunha *vila moi grande Xoan atopou un *can Nunha |vila| moi grande Xoan atopou un abandonado e decidiu
euros.jpg i o i
e abandonado e decidiu levalo para a sta *casa. levalo para a sta
ibalar.png
:aja.jpg
serdo.jpeg
sirco jpeg
raneo jpg
sifel.jpg
:squeleto gif
ops g
amon jpeg
eche.jpec
negaphone.png
acajpes |7
Somidos | S YD Tipo
l\mml:llnas
Textos
e
iR Go ol
i Sonido e Auto e

wE e E e e s
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Outros tipos de actividades para a navegacion:
Existen unha serie de actividades destinadas a crear menuds e botdns de

navegacion dentro do noso libro LIM, estas “actividades” non podemos
consideralas como tal, xa que a sua unica funcion é desprazarnos polo libro.

ENLACES (ligazdéns) - crea boténs SABER?? |

A sua funcién en amosar unha serie de botdns nunha
paxina que nos leve directamente ata outra paxina do

1

mesmo, a modo de menu. Esta actividade (a diferencia s
de enlaces_2, permite mover so tres botdéns pola e | e
pantalla.

e —— — T — ——— Podemos escribir un texto informativo

Imaxes < Texto
sdfasdfasdsdfas

xreo E _ (opcional)
Texto que tera cada boton.

__Podemos desprazalos
arrastrandoos pola pantalla ata o
lugar que queiramos.

L r & paxina 1 2 [ir 4 paxinaz | 3 pechar

Textos Imaxe do botsn

o Indicaremos o numero da paxina a
3 pechar que queremos que nos leve o boton,
(i &2 « 99
. ou ben a palabra “pechar” para que se
(< 2 » & EEDGWMLIRE R P P p q

peche o libro se se preme ese boton.

ENLACES 2 (ligazdéns 2) - crea botdéns

A sua funcién en amosar unha serie de boténs nunha paxina, neste caso ata 10
botdns, pero apareceran de forma fixa na pantalla nun lateral

%250 @ -
Imaxes : Textos Ligazéns
Texto de cada boton — 5 | =ne :
. Indicaremos o niimero da paxina &
que queremos que nos leve o botdn,
Tonics ° | . ou ben a palabra “pechar” para que se
~peche o libro se se preme ese boton.
{a® Gud
oM m B EEDNHLDDR X E ‘

Tamén poderemos indicar un
enderezo de internet
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MENUS:

A sua funcién e crear un menu lateral, que o premer sobre cada botdn nos
amose un texto e Aunha imaxe distinta.

oo 7 b B propiedades (“Peardanan {5 Exportar paxinas  (Glmmportar P X AS MASCARAS UNHA A UNHA...
Recursos Menu
1 L) os]
R Mascara tipica de Vilarifio de Conso, moi
Sons Cor dos botdns T —— semellantes 6s de Viana e Manzaneda,
Animaciéns rnco | [ \ ! ! de feito denominanse de igual xeito. O seu |#
=it — . \ traxe consta dunha camisa branca cunhas
pcins do mend —— X N
\ CIGARRONS (VERIN) tiras de tea de diferentes cores que van
& Text 5 o o
e =0 facendo figuras xeométricas, os

pantaléns son de cor vermella cuns

£ LSS ) flocos. A slia mascara esta feita de
P madeira de bidueiro pintada de negro e
PELIQUEIROS (LAZA) vermello.
[ & Levan unha mascara que ten duas partes:
a carauta e a pantalla.
— XENERAIS (ULLA) X .
il No seu rostro marcanse os beizos, os
| ollos e as meixelas.
l [ % BOTEIROS (VIANA) A decoracion da pantalla € con motivos
\\ vexetais en formas xeométricas.
) HTML \\\ Estan feitas con papel maché e carton
\\ duro acharolado. Os motivos da pantalla
: e Le e aprende
=M mEEENEL O K <a s>
Texto que se amosa cando se preme cada

boton

Texto de cada boton
Imaxe que se mosa o premer o

boton
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