
ESQUEMA PARA DESEÑAR UNHA TAREFA - 
Para introducila loogo en PROGRÁMAME

 
as CC, estándares e contidos introduciranse directamente na aplicación

PRODUTO FINAL

ACTIVIDADE 1

ACTIVIDADE 3

ACTIVIDADE 3

EXERICIO 1.1 EXERICIO 1.2 EXERICIO 1.3 EXERICIO 1.4

EXERICIO 2.1 EXERICIO 2.2 EXERICIO 2.3 EXERICIO 2.4

EXERICIO 3.1 EXERICIO 3.2 EXERICIO 3.3 EXERICIO 3.4

Comperencias Clave

Estándares avaliables

Estándares avaliables

Estándares avaliables

contidos contidos contidos contidos

contidos contidos contidos contidos

contidos contidos contidos contidos


