Engadir actividades ou recursos

creados manualmente

e Entrar na materia na que se queira engadir a actividade ou recurso

creado manualmente (tes que repetir este paso cada vez que queiras
engadir un recurso ou actividade

e Premer “*modo edicion”

3 5
Materia de PONTEVEDRA > 36000685 - CEIP Pluriingie Pedro Antonio Cervio
A Materia de probas Oscar y
Materia de probas Gscar prObas oscar / + Engadir un bloque
[+ Engadiunbiogue A Administracién XN
v Seccién 1 -

v Seccién 2 . A
- Materia de probas Oscar
camaroL
test &

+ ‘ Engadir unha actividade ou un recurso

? Catdlogo Edixgal b

? i

o Escollemos “engadir unha actividade ou un recurso”

-
N . l Thici o , ,

3 nicio Taboleiro As mifias materias O meu escritorio ~  Ferramenta Autor v Acceso 6 catdlogo Axudas v
& )edixga g

Materia Axustes Participantes Cualificaciéns Informes [ETRRY

v Materia de probas Oscar

test

v Seccién2 Engadir unha actividade ou un recurso }

EVA Abalar é unha plataforma virtual accesible
ao profesorado e ao alumnado que permite
acceder, editar e organizar recursos educativos

dixitais coa finalidade de desenvolver a
actividade educativa diaria.

Restablecer o tour do usuario nesta paxina

« Poderas modificar ou eliminar calquera recursos introducido

usando o menu despregable da “icona de puntos” 6 lado de
cada un deles. En Editar a configuracidon podes cambiar o
contido da mesma.
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ed ng a l Inicio Taboleiro As mifias materias O meu escritorio v Ferramenta Autor v Acceso 6 catadlogo Axudas v

Materia Axustes Participantes Cualificaciéns Informes Mais v

x
Materia de probas Oscar

test

Vv Seccion 1
CARTAFOL
E test ,

Vv Seccién 2
‘ Engadir unha actividade ou un recurso

Q’/|

Editar os axustes
Mover

Mover cara 4 dereita
Agochar

Duplicado

Asignar roles
Eliminar

BOB6 Vv
)

‘ Engadir unha actividade ou un recurso

e Podemos engadir:

actividades: son interactivas para o alumnado
recursos: son unidireccionais (recursos que sube o mestre para que vexa ou

descargue o alumno

o
(o
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Engadir unha “conversa’

Unha conversa é un “chat” no que poder facer comentarios “en
tempo real”. Estes comentarios non guedan almacenados cando se

| Engadir unha actividade ou un recurso lZI
| ACTIVIDADES 0 médulo de actividade de conversa
o—i permitelles aos participantes ter discuslons
.~ ap aulaPlaneta baseadas en texto, en tempo real,
ol sincronas.
“-ap aulaPlaneta Caderno de
Estudo A conversa pode ser unha actividade Unica
- ou poder repetirse 4 mesma hora cada dia
: @J aulaPlaneta Caderno do ou cada semana. As sesions de conversa
profesor gérdanse e poden estar dispofiibles para
calquera para ser ou restrinxir a usuarios
E Base de datos coa capacidade de ver os rexistros das

o0 sesions de conversa.
4 Contido remoto : o
As conversas son especialmente Utiles

= cando o grupo gue conversa nan pode
ﬁ t.* Conversa Spo.d 5 Pe
realizar encontros cara a cara, tales como

!-Y Cuestionario « Reunions regulares dos alumnos que

participan en materias en lina para

M Enogying permitirlles compartir experiencias con
L+ oulros na mesma materia mais nunha
= Escolla

localizacion diferente
eé '1; Torramarie Eitarma « Un alumno non pode temporalmente asistir
&n persoa a soster unha conversa co seu
*’Jﬂ Foro profesor para lograr o seu progreso
» Os alumnos nunha préctica de traballo
\} Glosario externa reunense para discutir as suas
3 experiancias entre eles & co sau profesor
3}:] Leccién « 05 nenos mais novos que utilizan a
conversa na sua casa polas tardes como
B paniats ecnom ke inteadiside. Iar itArizal

Escollemos “conversa” entre as actividades

Indica un nome para a conversa.
Indica unha descricidon

Preme “gardar e volver & materia” ou “gardar e mostrar”
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MFngadir un “cuestionario’

Un cuestionario permite amosar 6 alumno/a unha serie de

preguntas (de diferentes tipos coas respectivas respostas para

Engadir unha actividade ou un recurso | x|

o
ACTIVIDADES
i =
=5 9,, aulaPlaneta

:""; aulaPlaneta Caderno de
Estudo

:@. aulaPlaneta Caderno do
profesor

E Base de datos
f’ Contido remoto
‘E’ Conversa
b | e ﬂ' Cuestionario
_ﬂl Enguisa
? Escolla
N
«% Ferramenta Externa
0=
% Foro
'l
"4 Glosario
'_"J.'rj Leccidn

“‘f-':' Darmata QAR

|

A actividade do cuestionario permitelie a un
profesor crear 05 cuestionarios gue
comprenden preguntas de varios tipos
como a escolla multipla, a coincidencia, a
resposta curta @ a numérica,

O profesor pode permitir que o cuestionario
s& intente multiplas veces, coas preguntas
baraliadas ou aleatoriaments seleccionadas
do banco de preguntas. Pode estabelecerse
un limite de tempo.

Cada intento marcase automaticamente,
agas as preguntas de ensaio, e a
cualificacion gardase no libro de
cualificacions.

O profesor pode escoller cando e se as
pistas, os comentarios e as respostas
corectas se Hes amosaran ou non acs
alumnos.

Os cuestionarios podense utilizar

» Como exames de curso

» Como minitasts para tarefas de lectura ou
a0 final dun tema

» Como prictica de exame que uliliza
preguntas de exames pasados

» Para facer chegar comentarios inmediatos
sobre o rendemento

~_Para auinaualianisn

E moi recomendable ter as preguntas previamente no “banco de
preguntas”, para poder escoller cales quremos introducir no

cuestionario.

e Escollemos “cuestionario”

e Indicamos un nome para o cuestionario e unha descricién (opcional)

e En sincronizacién podemos indicar cando se abrira e/ou pechara

e En desefio podemos decidir se as respostas aparecen sempre na orde

que indiguemos ou as “baralle aleatoriamente cada vez”

e En comportamento da pregunta tamén podemos indicar se queremos

gue se barallen aleatoriamente en cada vez.
e Prememos GARDAR
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Administraciéon & &~

v Administracion do

*** Sobrescribir grupo
*** O usuario sobrescribe
9¢ Editar o cuestionario
@ Vista previa

> Resultados

*** Roles asignados
localmente

*** Permisos

*** Comprobar permisos
*** Filtros

*** Rexistros

*** Copia de seguranza
*** Restaurar

> Banco de Preguntas

Podemos cambiar as caracteristicas do

cuestionario en calqguera momento,
entrando no cuestionario usando a opcién
“editar a configuracién”, unha vez
escollido o cuestionario, no menu lateral
dereito administracién.

Para engadir (eliminar) preguntas 6

cuestionario desde o banco de preguntas,
en calquera momento, deberemos
escoller o cuestionario, € no menu
administracion elixir a opcién

“editar o cuestionario”

Desde esta mesma opcion (editar

cuestionario) poderas tamén ordenar as
preguntas que que tefas, paxinalas...
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0O banco de preguntas: meter
as preguntas nun cuestionario

O banco de preguntas é lugar no que quedan almacenadas tédalas
preguntas que creemos, que logo poderemos usar dentro dos
cuestionarios que desefiemos.

pero se queres usar as preguntas noutra, poderas usar a opcion
exportar e logo na materia nova importar. Esto tamén podes usalo

para usar o banco de preguntas do EVA noutro moddle e viceversa.
Podes tamén “importar” un cuestionario coas suas preguntas
dunha materia a outra, pero so dentro ¢

e Escollemos “banco de preguntas”, no menu administracién e unha vez

dentro poderemos xestionar tanto as preguntas que tefiamos nel como
engadir ou modificar as existentes.

e Tamén poderemos engadir un cuestionario que teflamos creado aquelas

preguntas do banco que queiramos, para o que deberemos seguir estes
pasos:

1 Escoller o cuestionario que teflamos creado.
2 Escoller a opcién “editar o cuestionario” no menu lateral de
administracion.

Veremos ahi as preguntas que xa teflamos incluidas que poderemos
ordenar e borrar.

Administracion 4 & -

Edicion do cuestionario: Que sabes do Polo Pepe v Administracién do
Preguntas:3 | Este cuestionario estd aberto Cudalificacion maxima 10,00 Gardar cuestionario
- *+= Editar a configuracion
Repaxinar  Select multiple items. Total de puntuacién: 3,00 = Sobreseribir grupo
==+ D usuario sobrescribe
e Barallar preguntas @& Editar o cuestionario
@ Vista previa
Péxina 1 Engadir = > Resultados
L + 1 D@ Cales son os amigos do polo Pepe? Calesson a 0 1004 *** Roles asignados
" péing 2 Engadir = localmente
s Parmisos
» # 3 W« OPolo Pepe existe? O Polo Pepe existe? a U 1007 s Comprobar permisos
™ poxina 3 Engadir = = Filtros
# 3 [ o polo Pepe come O polo Pepe come.. @ 0 008 **Redstros

= *+* Copio de seguranza
Engadir -
*** Restaurar

> Banco de Preguntas

Pax6 - EVA - GUIA RAPIDA (parte 2 - v 2.2) - EDIXGAL — www.oscarabilleira.com



3 Para engadir unha pregunta desde o banco de preguntas deberemos
escoller a opcién “engadir” e escoller “"desde o banco de preguntas”.
Tamén poderemos crear unha pregunta directamente desde ahi

4 Barallar preguntas @
Paxina Engadir ~
+ # cales son os amigos do polo Pepe? Cal¢ i o
(s 1 Ij g P P @ Engadir unha pregunta ...
Péxina 2 @ do banco de preguntas
4 2 e 0Polo Pepe existe? O Polo Pepe existe? ﬁ Engadir unha pregunta aleatoria ...
L
" Paxina 3 Engadir =
4+ 3 [ O polo Pepe come O polo Pepe come.. @ T 1007
Engadir =

4 Na nova pantalla “iremos engadindo” os preguntas que tefniamos
creadas no banco premendo so simbolo do + azul. (Na lapis podemos
editala e na lupa previsualizala)

Engadir do banco de preguntas & paxina =

Seleccionar unha categoria:

Predeterminado/a para: FORMEDIXOSCAR (11) &
A categoria predeterminada para preguntas compartidas no
contexto FORMEDIXOSCAR'.

Opciéns de busca
@Amosar tamén preguntas de subcategorias

Amosar tameén as preg

Aidis antigas

Cales son os amigos do polo Pepe? Cales son osc@

Pregunta “ensaio” Como comeza o libro “Don Quijote &
Pregunta de emparellamento Escolle a opcion corn @
Que sabes do Polo Pepe? Que sabes do Polo Pepe?
De que cor & o Polo Pepe? De que cor é o Polo Pepe’ &
Opcién miltiple cunha resposta - De que cor son @

Opcidén miltiple con moitas respostas - Caracter @

B i w5

Resposta numeérica Canto é 5+5 Q

O cabalo branco de Santiago é... O cabalo branco @

00

O polo Pepe come O polo Pepe come... Q

CHRCHCNOROHORCHORONCHS

++« O Polo Pepe existe? O Polo Pepe existe? (©]

Engadir preguntas seleccionadas @ proba
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Engadir preguntas 6 banco

Escollemos “banco de preguntas”, no menu administraciéon

(despregaranse novas opcion do banco de preguntas):
1.1 categorias: Crear e elimina categorias
1.2 importar: “traer preguntas é banco”

1.3

1.4 recuperar de cursos pasados

Banco de Preguntas

Seleccionar unha cotegoria:  Predeterminado/a para: FORMEDIXOSCAR (11) & A
A categoria predeterminada para preguntas compartidas no contexto FORMEDIXOSCAR'
Amosar o texto da pregunta na lista de preguntas

Opcitns de busca w
@AMosar tamén preguntas de subcategorias

Amosar tamén as preguntas antigas

Crear unha nova pregunta ... B
T Prequnta Creada por Ultima madificacion de
- d € F DE Nome/ apsiids | Data tiome | apelide { Data
) Gosnosaminsdopobn B@Q DOTI MM Qxoribl et
[l Pegunto Bnedls) LR e i
it Pregunta de emparellomente £ fh@ [ gsf:é .ﬁllﬂﬁmﬁio ?:fa;:?gﬂ;g&"o‘;?g
i Que sabes do Polo Pepe? gma 0 %mg@;gg:g gi:cxgixi;wggi;
= oramessororee  Omaniroienus Gl
= Opcién miltiple cunha respost & @, [ g?;’;ﬁmf*;’zt’}m':g ; S’j::;:?gﬂ;g;:";;ﬁlé
= Opcién maltiple con moitas res & @, 17 ?:f:;ggﬁ;gﬂj‘ﬂi: ?::3;:?229;;30%!;2?
N LRt ool R e Ll
= ocobontuancodssomiogos S )OS ATNIN:,  Grcoraiace
= opoorepecome BEaT R e s R
es 0 Prln Pena avista? S 7 Oscar Abilleirg Muniz Gscar Abllieira Mufiz

e Dentro do banco de preguntas podemos:

1. A: Escoller unha categoria (se as temos creadas)
2. B: Crear unha pregunta (engadila 6 banco)

3
4

o N

C: Editar a pregunta.

exportar: “levar as preguntas a outro banco”

= Editar o configuracion
*=* Sobrescribir grupo
0 usuario sohrescribe
& Editor o cuestionario
@ Vista previa

> Resultados
= Roles asignados
localmante
*** PRrmisos
*** Comprobar parmisos
***Filtros
*** Rexistros
*+ Copia de seguronza
=+ Restaurar

Banco de Preguntas
/" Preguntas
= Calagorias
= Importar

*** Exporntar

» Administracion da
materia

D: Ver a pregunta (tal como a vera o alumno no cuestionario.

Podes probrar aqui se funciona)
E: Borrar a pregunta.
F: Duplicar a pregunta do banco.
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B: ENGADIR NOVAS PREGUNTAS:

Os tipos de preguntas que podes engadir son 0s seguintes:

7 Calculadas: Permite cear
problemas a partir dunha
formula, ofrecendo diferentes
valores cada vez que se

amosa.
8 Emparellamento:
9 Emparellamento aleatorio:

10 Ensaio:

11 Numérica:

12  Opcién multiple:

13  Resposta curta:

14 Respostas aninadas
(Cloze): Unha pregunta que
contén outras preguntas no
seu interior

15 Verdadeiro/Falso:

Escolla o tipo de pregunta que engadi

% Calculada
% Calculada opcién mdltiple
% Calculada simple

i-i Emparellamento

A resposta a cada
unha das sub-
preguntas debe
seleccionarse a partir
dunha lista de

ze posibilidades.
:7: Emparellamento aleatorio

[] Ensaio
24 Numérica

H

Opcion multiple

= Resposta curta

== Respostas aninadas (Cloze)
*+ Verdadeiro/Falso

[ Descricion

16 Descricion: unha etiqueta mformatlva (non interactiva)

Todas as preguntas permien indicar cal é a puntuacion da resposta ou
respostas e indicar uns “comentarios” 6 alumno se a resposta e correcta

ou non.

No caso das “Cloze” poden engadirse usando a icona coa interrogacion
“amarela” que aparece na caixa de texto, tamén dentro doutro tipo de

preguntas.

Parrafo -

Fonte v  Tamaiio v

Ruta: p

Frd ¥ Ferramenta autor

% Este é o editor para as preguntas CLOZE

Administracian

¥ Administracion do cuesti

O alumnado s6 pode utilizar estas preguntas cando se atopen “dentro
dun cuestionario” que creemos dentro dalgunha seccidn.
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\Ver resultados do cuestionario

Entra no teu cuestionario (como mestre/a) facendo click sobre 0 mesmo

e escolle no menu lateral de administracion a opcién “Resultados”,
dentro poderemos ver as cualificacidons da “autocorrecién” que fai o
cuestionario, ver as respotas dadas por cada alumno, os datos
estatisticos e cualificar manualmente (o que permite modificar a
cualificacién calculada automaticamente)

Escolle o alumno que introduciu as respostas e preme a opcidon “ainda

non cualificado” ou ben sobre a nota que apareza, se é que xa a
introduciches (e queres cambiala).

Poderds ver as respostas deixadas por cada alumno/a a cada unha das

preguntas. Na opcion “facer u comentario ou substituir marca” podes
deixar unha anotacidn que recibird o alumno/a a cada pregunta, asi
como asignar manualmente unha nota a esa pregunta.
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Engadir unha “escolla”

votacion

Permite amosar unha pregunta cunha serie de respostas, a modo

de votacion
incorrectas.

sen

Escollemos a “escolla”

Indicamos un nome e

descricion (o que vera o

alumno/a)

Indicamos as diferentes

opcidéns que queremos
ofertar.

Non hai respostas

correctas ou incorrectas,

é simplemente unha
votacion.

respostas correctas

Engadir unha actividade ou un recurso

ACTIVIDADES

,_O.p aulaPlaneta

.p aulaPlaneta Caderno de

Estudo
i
@]
~ap aulaPlaneta Caderno do
i profesor
]
= =)

£ Base de datos
9

- ]
4  Contido remoto
r.'—'-\\
Qi::) Conversa
ﬂ’ Cuestionario
;_.jllﬂ Enquisa

@! ? Escolla

qﬁ"j,] Ferramenta Externa
% Foro

"]
'} Glosario

Ch

52 Leccién

" pamieta ccnom

ou

0O modulo Consulta permite ao profesor
facer unha pregunta especificando as
posibles respostas posibles. \n Os
resultados da eleccion pode ser publicados
despois que os estudantes respondesen,
despois de certa data, ou non publicarse.
Os resultados poden ser publicados, cos
nomes dos estudantes ou de forma
andénima. \n Unha Consulta pode utilizarse
\n * Para realizar unha enquisa rapida que
estimule aos *alunmos a reflexionar sobre
un tema \n * Para comprobar rapidamente
que os estudantes entenderon algo
cancreto \n * Para facilitar a toma de
decisions, por exemplo permitindo aos
estudantes votar algun aspecto relacionado
CO Curso.

o Mais axuda
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Engadir un “foro’

Nun foro poden deixarse comentarios con respostas 6s mesmos,

quedando gardados
conversas.
Escollemos o “foro”

Escribimos un nome

Indicamos unha
descricién (sera o que
vexa o alumno)

Cada alumno/a ou

mestres podera iniciar
“discusidons”

Cada alumno/a ou

mestres podera
responder as
“discusions” propostas

para o futuro,

Engadir unha actividade ou un recurso

_0.1 aulaPlaneta

Q*:. aulaPlaneta Caderno de
Estudo

,@J aulaPlaneta Caderno do
profesor

==
£ Base de datos

< ;
. Contido remoto

X
., Conversa

ﬁ Cuestionario
r

il Enquisa

? Escolla

ﬂ Ferramenta Externa

0 E] Foro

'
‘i Glosario

Leccion

& paquete SCORM

diferencia das

&)

O modulo de actividade do foro activalles
aos participantes a posibilidade de teren
discusions asincronas p. ex. discusions que
tefien lugar nun un periodo estendido de
tempo.

Hai varios tipos de foro para escoller, como
un foro estandar onde calquera pode
comezar unha discusion nova en calquera
momento; un foro onde cada alumno pode
comentar exactamente unha discusion; ou
un foro de pregunta e resposta onde os
alumnos tefen primeiro que facer un
comentario antes de seren quen de veren os
correos doutros alumnos. Un profesor pode
permitir anexar ficheiros a comentarios do
foro. As imaxes anexas preséntanse no
comentario do foro.

Os participantes poden subscribirse a un
foro para recibir notificacions de novos
comentarios no foro. Un profesor pode
estabelecer o modo de subscricién como
opcional, forzado ou automatico ou prohibir
a subscricion completamente. Se for
requirido, aos alumnos pode bloquearselles
comentar mais dun determinado nimero de
comentarios nun periodo de tempo dado;
isto pode evitar que determinados
individuos dominen as discusions.

Pax 12 - EVA - GUIA RAPIDA (parte 2 -v 2.2) - EDIXGAL — www.oscarabilleira.com



Engadir un “glosario’

Un glosario é un dicionario de definicidons, no que o alumnado pode

engadir palabras coa sua definicidon. Pode ir completandose co
vocabulario que se desexe 6 longo do tempo. Tamén se poden
engadir imaxes ou outro tipo de arguivo descargable con cada
termo e definicion.

Engadir unha actividade ou un recurso | X |
A\ HPN/4

Escollemos o “glosario

““ap aulaPlaneta Caderno de O modulo de actividade glosario activa para

Estudo os participantes unha lista de definicions,

ESCI‘Ibe un nome (tl’tulo do 1 como un dicionario, ou recoller e organizar

l_@, aulaPlaneta Caderno do recursos ou informacion,
g Iosa Fl O) profosen Un profesor pode permitir anexar ficheiros

! mm | io. As i
a ER base dedatos entradas do glosario. As imaxes anexas

H T ATA preséntanse na entrada. As entradas poden
ESCFIbe unha deSCFICIOn (O A 20 Contids remats ser buscadas ou vistas por orde alfabética
que vera o alumno/a) :

ou por categoria, data ou autor, As entradas

Y =
@ Conversa poden ser aprobadas de modo
_ predeterminado ou requirir aprobacion por
Ca d aad I umno / a pOd e . (T Cuestionario parte dun profesor antes de seren visibeis
. , ) para todo o mundo.
engadir termos coa sua ol Enquise
d finici , : Se o filtro de autoligado automatico esta
erinicion. D Escolls activo, as entradas estaran
o
automaticamente ligadas cando os termos
Cada alumnO/a pOde ‘m Ferramenta Extarna efou as frase aparezan no transcurso da
materia.
- - - - - 7 g |
mOd |f|Ca ras deﬂ nicions M Foro Un profesor pode permitir comentarios en
introducidas. ° "“E —— entradas. As entradas tamén poden ser
o valoradas por profesores ou alumnos
] ] 3‘:".1 Lsosisn {a\rallamor_:’por pares). Os I!‘IdICBS de
Pode en ga dirse unha ponderacién poden engadirse para
= conformar unha cualificacion final que se
- '\ﬁ Paquete SCORM
IMmaxe ou Ca Iq uera o utrO recolle no libro de cualificacions.
tipo de a rquivo a cada & scorm/aicc Remoto Os glosarios tefien moitos usos, tales como
te rmo L [ . ﬁ e : & lLInha haca fa datae da tarmae clovacs
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Engadir unha “tarefa’

Unha tarefa (no EVA) é unha actividade na cal se pide 6 alumnado

que entregue un traballo sobre un tema que se
plantexe.

Este traballo pode pedirse que se entregue nun arquivo (por

exemplo pdf), ou que o escriba directamente nunha caixa de texto.

ESCO”emOS “ta refa " o« Engadir unha actividade ou un recurso [(x]
ey 5~ Leccien
A madulo de actividade da tarefa permitelle
~ ﬁ Paguete SCORM a un profesor comunicar tarefas, recoller
PO nemaos un nome ’ e un h a ) traballos e fornecer cualificacions e
] scormsmaice Remoto comentarios.
- - 7 4
descr|C|on (que Sera O que VeXa O s¢ Smart ClassRoom Os alumnos poden enviar calquera contido
A dixital (ficheiros), tales como documentos
a I umn 0) & Taller tratados co procesador de texto, follas de
calculo, imaxes, ou audio e videoclips.
el G e Tarefa Alternativamente, ou en adicion, a tarefa
POdemOS establecer un praZO de = pode requirir que os alumnos escriban texto
# Wiki directamente no editor de texto. Unha tarefa
e n treg a tamén se pode utilizar para lembrarlles acs
E Xogos alumnos do «mundo real» tarefas que deben

completar sen estar en conexion, lales
como desenos, asi como agueles que non

Tl p 0 S d e e n t I’eg a : | Encrucillado requiren contido dixital. Os alumnos poden

enviar, traballar individualmente ou como

Aforcado

.1 En lifa: escribe directamente i membros dun grupo-
H H Mionaro o revisar as tarefas, os profesores poden
" 2 E na rq uivo: p I d e q ue se su ba Sudakn ‘:eixarlcomen;arir:s e sui:r lifchenros.pt:cljes
una rq u IVO co t ra ba I IO ped Id 0. Serpes e Escadas ::Jrrr:'::spsja:u:::::ni‘:r::-r:::et?zz::ztarios
orais. As tarefas poden ser cualificadas
w ” L utilizando unha ezcala AUMErica ou un un
E n t I"a n d O n a ta I"efa CO m O | RECURSOS método avanzado de cualificacion como
. unha ribrica. A cualificacion final gérdase
mestre/a, no apartado “ver e i no bro de cusifcaciéns.
cualificar as entregas”, podemos st

.. Engadir Cance
corrixir o gque nos entregaron.

Poderemos escribir comentarios con cada entrega, que o alumno/a

recibira. O alumno/a tamén pode deixar comentarios cando o
entrega.
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Se nos entregaron un arquivo en “pdf”

poderemos corrixilo directamente
sobre o arquivo, devolvéndollo
corrixido.

Como devolver unha tarefa corrixida, pero que non estea pdf?

= Tipos de retroalimentacion

Se queremos “devolver” un arquivo como
resposta, por exemplo, si enviou un
documento en odt (lembra que nos pdf | GG AS ST S
directamente xa o recibira corrixido), + Notificaciéns

deberemos escoller opcién “tipos de
reatroalimentacion” > “ficheiros de comentarios”.

Deste xeito cando corrixamos a tarefa poderemos devolverlle “calquera
arquivo”, por exemplo, o que nos enviou pero corrixido. Teremos que
subilo no apartado “ficheiros de comentarios”

v Configuracion de entregas

Engadir “xogos’

Existen unha serie de xog poden engadirse en cada seccion.

Escollemos 0 xogo que queiramos e seguimos as instruciéns
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=] Engadir unha actividade ou un recurso | x|
&} paquete SCORM

O xogo da imaxe oculta mostra unha parte

# scoRrm/aice Remoto dunha imaxe por cada pregunta que o
alumno responde correctamente. Cada
~ B smart ClassRoom niimero na pantalla do xogo mostra ao
a i alumno unha pregunta, de xeito que cando
& Taller

o alumno responde correctamente o nimerc

N substituirase por unha parte da imaxe.
Y Tarefa

Wiki

E Xogos

Aforcado

Encrucillado
Cryptex
Millonario

Sudoku

Serpes e Escadas

° Imaxe Oculta

) Cartafol

‘& Contido de paquete IMS

Engadir Cancelar
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Engadir unha actividade ou un recurso [ x|

ACTIVIDADES 0 médulo de actividade de enquisa fornece
Q! unha una serie de instrumentos
| “ap aulaPlaneta comprobados de enquisa que se tefen

amosado utiles para avaliar e estimular a
aprendizaxe en entornos en lifa. Un

Estudo profesor pode utilizalas para compilar datos
dos seus alumnos que lle axuden a
aprender tanto sobre a stia clase como

=1
C E":’_.' aulaPlaneta Caderno de

@J aulaPlaneta Caderno do

profesor sabre a stia propia docencia.
E Base de datos Tena en conta que estas ferramentas de
, enquisa énchense previamente con
x:'; Contido remoto preguntas. Os profesares que queiran crear
‘l a siia propia enquisa deben empregar o

L] @ Conversa médulo de actividade de comentarios,
ﬁ Cuestanaris ﬂ' Mais axuda
° ﬁﬁ Enquisa

? Escolla

* Ferramenta Externa
] El Foro
:} Glosario

&P Lsecisn

~ o SoNRM

documentos descargables para
alumno/a

Escollemos “cartafol”

i Engadir unha actividada ou un recurso. 3]
Indicamos un nome e unha - &
0 recurso Cartafol permite ao profesor
L, f E Xogos mastrar un ?fupo de a!qulvc:s rsfaclor\:_ados
d escricion e dentro dun tnico cartafol. Podese subir un
arquive comprimido (zip) que se
Encrucilado doscomprimira (unzip) posteriormente para
mastrar o seu contido, ou ben, podese crear
Cryptex un cartafol balsiro & subir os arquives dentro
Poderemos subir os arquivos que Milonario o o e
| Agrupar unha serie de documentos sobre
 Sudoku un tama, por axempla, un conxunto da
H exames doutros anes en formato pdf, ou
queiramos para descargalos dentro Sarpes s Escads syl el sl
d e I ~\ tiaxa Oculta proxecto concreto por parte dos
" estudantes. \n * Crear un espazo de subida
RECURSOS de arquivos compartido entre os profesoras
do curso (deberiase ocultar o #cartafol aos
° ﬁ Gartatiol alumnos para que o vexan s6 os profescres)
o Mais axuda

@k Contido de pagtiete IMS
& s
L) Ficheiro
) ﬁ Libro
= paxina

.JUHL
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v Contido

Ficheitos Tamario maxime para novos ficheiros: 300MB
oo i — . —
oo — =
- M
Captura de pantalla modelo_completo_p
2019-10-27 a las xa.odt
Presentar os contidos do cartafol §  Nunha paxina separada a

Amosar subcartafoles despregados

» Configuracion comin do modulo

Engadir unha “etiqueta’

Unha etiqueta é un texto (que podes conter imaxes, videos,
audios...) que se escribe directamente nunha seccion.

Este texto pode verse desde a seccion directamente sen ter que

f : Engadir unha actividade ou un recurse u—_l‘
5w

0 modulo etiqueta permite insarr texio &

E Xogos elementes multimedia nas pdxinas do curso
entre as ligazons a outros recursos @

Aforcado i As ati son mal
=~ Erorsolido. & poden axudar a mallorar a aparencia dun
w " curso ge S8 usan coidadosaments, \n As
Escollemos “etiqueta St iy s el S

dividir unha longa lista de actividades cun
subtitulo ou unha imaxe \n * Para visualizar
Sudoku un amuive de son ou video incrustado
directamente na paxina do curso \n * Para
engadir unha breve descricidn dunha

Millonario

' Serpes e Escadan

Na Caixa de teXtO que aparece pOderemOS Imaxe Oculta seecidn do curse
RECURSOS [ Teree—
engadir: = |
1 textos enriquecidos b
2 videos - o
- B
3 imaxes o
= pinn
b ﬂum
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e Podes despregar tddalas ferramentas de “edicion” dispofiibles

premendo neste botdn
(frecha A)

Texto da etiqueta+ partfo i

Fonte v Tamafio v

v =)

Ruta: p

- Engadir imaxe (frecha C)

- Engadir audio desde o ordenador (frecha D)

- Engadir elementos embedidos (frecha C). Editor html. Por exemplo
para incluir un video de youtube que se amose directamente na
seccion.
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Incluir un video de youtube

Outra opcidn alternativa seria incluilo como unha ligazén (url),
pero

nese caso abririase nunha ventd nova e non dentro do
tema.

Podemos incluir un video de youtube nunha etiqueta de modo que
se vexa directamente.

Escollemos o video de youtube (ou outro servizo de video) e

prememos no botdon compartir
= EBVoulube™ edixgal

Proxecto E-Dixgal da Xunta de Galicia
888 visualizaciones « 9 sept. 2019

espazoAbalar ==
. 312 suseriptores SUSCRIBIRSE

www.edu.xunta.esfesp k spazo/e-dixgal

Agora poderemos copiar ben a url (A) ou cbédigo para inserir ou

embedir (B) non noso caso caso escollemos inserir
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Cornpar:/—l?J ¢
- @OO0OEC

Inse nsertar ‘acebook Twitter Blogger Tumblr reddit

https://youtu.be/eYCtrRi39wk COPIAR

D Empezar en

Copiamos o texto que nos amosa

Insertar video

<iframe width="568" height="315"
src="https://www.youtube com/embed/eY
CtrR139wk™
allow="accelerometer; autoplay;
encrypted-media; gyroscope; picture-

in-picture” allowfullscreen=</iframe=

frameborder="8"

Empezar en

COPIAR

Na etiqueta ou paxina da seccidn que sexa, escollemos o botdn

“editar HTML"” (frecha B)

Texto da etiqueta* = | psinito - 3 ] | ==

Fonte v Temafio v <>

Ruta: p
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Pegamos o codigo no lugar que queiramos que apareza (sen

borrar o que xa hai escrito). Prememos actualizar e xa poderemos
ver o video inserido, tan sé habera que gardar os cambios para
gue sexa visible.

Editor HTML

te@ Editor HTML g Cortar lifias
<p>Exemplo dunha etiqueta</p> do ca
spr<img src="httpa:// eva.edu.dunta.gal/dzafefile php/2390915/ uses fdrafe /8T9109/ Unknown . jpeg™
widthe="296" height="170" /[></p> Linguia
<pr/pr

cpxCon un videa embedide de poutiubed/p>

ciframe width="560" height="315" are="https://www.y YCreRL 3Fwk™ 0
allow="accelerometer; autoplay; encrypted-media; gyroscope; plcture-Lin-pleture® allewfullserean>
</iframe>

cpa</pn

1X10 0G|

Ruta: p

Engadir un “ficheiro’

Podemos subir un ficheiro (arquivo) que o alumno poida descargar.

Podemos xuntar varios arquivos amosados dentro dun cartafol (ver
mini guia

correspondente.

Escollemos “ficheiro”

Escribimos un nome e unha descricion.

Subimos o ficheiro arrastrandoo a caixa e gardamos os cambios.
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Tddolos ficheiros que vaiamos subindo quedan gardados e poden

ser utilizados en calquera seccion.
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Engadir unha “paxina’

Podemos facer o mesmo que se amosaba nunha etiquet

video, imaxes, audio...) pero de forma

que se abra nu

Venta. Pa ra elo Crearemos unha p Engadir unha actividade ou un recurso l_K_L
o s s
Ay 7 . ” A:.: textes, Unha :d.!mna pn::a m::ubar :::)I
« Escollemos “paxina - poonhonontrulip
Google) entre outros. \n Entre as vantaxes
Cryptex de utllizar o recurse Péxina en lugar do
. Indicamos un nome e unha descrici e vy oot op———
Sudoku de dm)osmws mibiies) _eda maig fac
. Sepese Excas s s S
« Na caixa de texto que aparece e condiciins dun curso ou o programa da
miateria \n "Para incrustar varios videos ou
poderemos engadir: RECURSOS arquivos de son, xunta cun texto explicativo
1. textos enriquecidos B8 corme Qe
2. Vl’deOS ok Contido de paguote IMS
3.imaxes & g
| Ficheirs
. Podes despregar tddalas ferrament. ® ™~
nw « w7 ” . ~ . ﬁ_l URL
edicion” disponibles premendo nes e T e
, Engadir Cancalar
botdn (frecha A) :
Texto da etiqueta* ’% Parrafo - B ] EE 5; E] B =
Uulsx X E=E-= HA v T T
Fonte v memo v O M A & EH Lo m 3
’ N
B
Ruta: p C D

Podemos considerar unha paxina como “unha etiqueta” que se abre

noutra venta, a creacion e idéntica a das etiquetas.

Engadir un “libro’

Un libro é un conxunto de paxinas creadas organizadas por
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capitulos, que poden abrirse directamente desde unha

seccion.
Escollemos “libro”

Indicamos un nome e unha descricion.
Poderemos crear tantos capitulos como queiramos.

Dentro de cada capitulo habera unha Unica paxina (que

crearemos usando a caixa de texto
explicada na guia de creacion de paxinas)

Poderemos tamén engadir subcapitulos dentro de cada capitulo.

No menu lateral, cando tefiamos entrado no libro, poderemos
xestionar os capitulos e paxinas: engadilos, movelos, editalos,

borralos...
Taboa de contidos N

libro de exemplo

1 titulo capitulo1 L 7 @ = 4

<p

iwiedocapituio2 § 2 O ® +
1 titulo capitulo 1
péxina 1 do capitule 1
dfasdt Atopar recursos B
asd & o
! Materia do catdlogo
asd 5EP - Lingua Galega e Literatur 4
fasd =

<P

Busca avanzada 0

Pax25 - EVA - GUIA RAPIDA (parte 2 -v 2.2) - EDIXGAL — www.oscarabilleira.com



Engadir unha “"URL’

Escollemos “"URL"”

Engadit unha actividade ou un recurso [ %]
ﬁ Wiki
© modulo URL permitells a un profesor
a Nogos fornecer unha igazin web como un recurse
Indicamos o nome e a descricion S b
. dispofiibel en fifiu. 1al como documentos ou
Encruciltado imaxes, poden ligarse; o URL non ten que
aara pixkna inical dun siste wals, O URL
Cryptox: dunha péxina particular pode ser copiado &
Milicnart pegado oU un profasor poda usar un
saléctor de ficheiros e escoller unha bgazon
Susdoky dun repositorio Upe Fickr, YouTube ou
Pegamos a URL que queiramos enlazar s e s
activados para o silio)
Mvake Dcults Hal un cero nimero de apcidns de
pressntaciin do UAL incorperads ou
= = RECURSOS aberta nunha nova xanela, por sxemplo; &
Presentar a descricion na paxina da apelons avanzadas pam pasar informacian,
materia B cariton tals cormo un rame de alumna, a0 URL, 56
9 é Cantida o paguate IMS fos necesae
. Vexa que os URL tamén poden engadirsa a
o CODtidO Q/ Etiguota calquen outrs recurso o lipo da acthvidads
= a travis do editor de texto,
- | Ficheiro
URL externo* | hitp:/fwww.recursoseducativos JISTIREREERIERLD] ™ [ i JETEpe
I oo
~ Aparencia / B i
&
Presentar @ s e & uA

Anchura da venta emerxente (en

pixels)

scollemos en

Altura da ventd emerxente (en pixels)

Presentar a descricién do URL. @ “aparienCia” como
» Variabeis no URL queremos que se
» Configuracion comun do médulo abra.

Gardar @ mostrar Cangpelar

Gardar & volver a materta

Conseguimos a url copiando o que apareza na barra do
navegador, para poder pegala no campo “url externo”.

oLe < | > M # recursoseducativos.net (&)

APP desarrollo v good notes beta gnap v  web repositorio~—padro antonio cervifio web,  dispositivos apple  WhatsApp Web _TokApp-SehoT™ Club DS Espafia

sy e
’ , '~ inicio *J acc
. ' . »
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